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Elektronicka literatura

jako inkarnace idealniho textu?
Jakub Novak

Electronic literature as a representative of the ideal text?

The aim of this article is to compare Roland Barthes' thought construct of the ideal rext
with selected original works in the field of electronic literature. The link between this
idea and this type of work is assumed on the basis of interconnections and references
in foreign theoretical texts on electronic literature. In the first part of the article, the
concept itself is introduced in its original context of the S/Z book. Subsequently,
the links are presented between the ideal text and the theories referring to it. In the
second part of the text, it is shown, using arepresentative sample of original works of
electronic literature, where this analogy can be traced and where it cannot.
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Vznik elektronické literatury jako nového média’ se datuje do minulého sto-
leti. Vzhledem k velkému mnozstvi d€l, které elektronicka literatura zahrnuje,
a mnozstvi riznorodych forem bude v centru zajmu predkladaného textu
interaktivni elektronicka literatura — tedy jakakoli literarni dila, jejichz mé-
diem je elektronické zafizeni (pocitac, tablet...), k jejichz fadné recepci je
zapottebi vyvinuti netrivialni Gsili ze strany Ctendfe, a to nejen na strané re-
cepce, ale ina strané vybéru toku textu. Elektronicka literatura vyzaduje zcela
novy zpusob tvorby textd, ale ijejich recepce, pricemz ve svém vnitinim fun-
govani nabizi moznosti promény vztahi mezi autorem, textem a ¢tenarem.
Z historického pohledu se zaroven s dily zacnou objevovat teoretické texty,
které se snazi postihnout jejich fungovani, ale i ur¢itym zpdsobem navazat
na dosavadni literarnévédné poznatky.

Tento ¢lanek se soustfedi na jeden z prvnich pokust o provazani badani
o elektronické literature s predchazejicimi literarnimi teoriemi a na implikace
vznikajici z tohoto pokusu. Upozornuje také na prvni predstavy o mozném
fungovani elektronickych textd, predstavy o moznostech nového média,
moznostech a proménach vztahd mezi textem a ¢tenadfem.? PGvodni a Cisté
literarni vazbou zde bude Barthesova koncepce idedlniho textu, na niz navazal
interpretaci a aplikaci na elektronickou literaturu George Landow v knihach
o hypertextech. Jedna se o jednu z prvnich ucelenéjsich koncepci, ktera se
otevien¢ snazi propojit nové médium s tradi¢ni literarni védou. Hlavnim
ukolem predkladaného ¢lanku je predstavit toto propojeni, poukazat na to,
jaké implikace vyvolava a nasledné porovnat teoretické predstavy s nékolika
dily, ktera v nasledujicich letech vznikla, pri¢emz pro tento text slouzi jako
reprezentanti tif riznych zanrd, na nichz lze prokazat funk¢nost, ¢i naopak
nefunkcnost vybraného teoretického konceptu George Landowa.

Prvnim analyzovanym dilem je Tke Victorian Web, hypertextova® encyklo-
pedie zahrnujici dila a popisujici kontext viktorianskych autort vytvorena
samotnym Georgem Landowem a jeho studenty. Dale svou pozornost pre-

1 Spolu s Karlem Pioreckym (PIORECKY 2016: 11) a Jakubem Mackem (MACEK 2013:
19) uzivdm oznaceni nood média nikoli proto, ze bych jej povazoval za produktivni
a vhodné popisujici charakter média ¢i jeho aktudlni situaci (v Zadném piipadé se
nejedend o médium nové vzniklé), ale spise pro panujici shodu vodborné komunité.

2 Vzhledem kliteraturocentrickému pristupu k analyzovanym dilim uzivam oznace-
ni recipienta za Ctenare arecipovaného artefaktu jako textu zcela zaménitelné a sy-
nonymné. Tento pristup brani moznym kolizim naptiklad v piipad¢ interaktivnich
fikci a pohledu hernich studii na né, jejichz pristup nemusi dostatecné akcentovat
literarni slozky dél.

3 Pojem hyperrext predstavil Theodor Nelson v 60. letech 20. stoleti: ,,»Hypertex-
tem« myslim nesekven¢ni psani® (NELSON 1974: 44), pfi¢emz Landow jej vnima
obdobné: ,Hypertext, jak bude tento termin pouzivan na nasledujicich strankach,
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sunu k ryze autorskym zanrtim, jako jsou hypertextové romany* Michaela
Joyce Afsernoon: A Story (1987) a The Twelve Blue (1996), na nichz lze vysledovat
vyvoj nejen tvorby autorské, ale predevsim i samotného zanru, a vneposledni
Yadé interaktivni fikce® The Inmpossible Bortle Linuse Akessona, s niz étenat miize
interagovat pomoci hypertextovych odkazd. Vybrana dila zde reprezentuiji
autorskou interaktivni elektronickou literaturu. Ackoli se mize zdat, ze je
porovnani koncepcné zcela odliSnych dél ponékud nesourodé a nesmysiné,
nasleduje analyzy obou teoretikii. George Landow své teze prezentuje pravé
na projektech typu The Victorian Web, ale ptivodce myslenky idedlniho textu
Roland Barthes svou analytickou ¢ast knihy vénuje autorskému prozaickému
textu Honoré de Balzaca Sarrasine (1830).6

Aktudlni recepce dila George Landowa neakcentuje, ¢i zcela opomiji kon-
cept idedlniho textu. Ptikladem lze uvést zminky v knize Scotta Rettberge-
ra Electronic Literature (2018), v niz je Landowtv oborovy dopad shrnut jako
snaha o propojeni konceptu literarniho hypertextu s poststrukturalistickymi
teoriemi, priCemz z propojeni Barthesova pojmu s hypertexty Scott Rettberg
zminuje pouze koncepci pisatelnosti,” jehoz naplnéni navic okamzité zpo-
chybni slovy: ,Jestlize pozdéjsi kritici zpochybnili myslenku, Zze hypertext
muize tyto koncepty doslovné ztélesiiovat, stile panuje obecna shoda, ze pri-
nejmensim hypertext vytvaii decentralizovany ¢tenafsky zazitek (RETTBERG
2018: 84).% Jako mnohem dtlezitéjsi je zde vnimano propojeni s Derridovou
koncepci decentralizovaného textu, pfipadné, jak dale uvadi Rettberg, s hy-
pertextem jako se ,ztélesnénim smrti autora“ (1BID.), ale i rekonfiguraci funk-
ce autora, ¢imz piimo odkazuje na Foucaulta a jeho text What is an Author?

oznacuje text slozeny z blokd textu, které Barthes nazjva lexiemi, a elektronickych
odkazd [links], které je spojuji (LANDOW 1992: 4). Veskeré preklady v e$tiné do-
sud nepublikovanych textd JN.

4 Hypertextovy roman je zanrem elektronické literatury, vnémz jsou jednotlivé tex-
tové bloky mezi sebou propojeny za pomoci hypertextovych odkazd. Otaceni
stran je zde nahrazeno klikanim na odkazy, které text posouvaji dale.

5 Interaktivni fikce je zanrem elektronické literatury zaloZenym na textu. Text je zde
vyslednym projevem programu (zobrazenym na obrazovce), ale i manipulaénim
nastrojem (Ctenarf pise text, aby s programem/dilem komunikoval a prochazel jim).

6 V ceském vydani knihy S/Z je Balzactiv text jeji pfimou soucasti (BARTHES 2007:
367—413).

7 Konkrétné cituje: ,Hypertext ma mnoho spole¢ného s nékterymi hlavnimi body
soucasné literarni a sémiologické teorie, zejména s Derridovym dtirazem na decen-
tralizaci a s Barthesovym pojetim ¢teného proti pisatelnému textu. Ve skutecnosti
hypertext vytvaii az trapné doslovné ztélesnéni obou koncepci® (LANDOW 1997: 32).

8 Jako dalsi soucasnou reflexi myslenek George Landowa lze dohledat vjedné z kapi-
tol ¢lanku publikovaného vroce 2016, Thirtcen Ways of Looking at Electronic Literature:
»Drive, nez kdokoli zacal uvazovat o Code Studies, mluvil Roland Barthes o ké-
dech — ne zcela GmysIné. Tak si vzpomerite na S/Z* (AQUILINA-CALLUS 2016).
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(1988). Predkladany clanek by mél skrze konfrontaci teoretického mysleni
George Landowa s konkrétnimi texty vysvétlit soucasny pohled védct na
koncepci elektronické literatury jako idedlniho textu. Na tu se v soucasnosti
pohlizi jako na pfekonanou a z dnesniho pohledu az naivni pfedstavu o fun-
govani nového média a jeho mozZnostech, avSak protoze u nas na toto téma
chybi rozsirenéjsi debata, miize se upozadéni dané predstavy jevit jako ne-
podlozené.

George Landow jiz ve svém prvnim vydani knihy Hyperrext: The Convergence
of Contemporary Critical Theory and Technology (1992) uvadi myslenky Rolanda
Barthese (spolu s myslenkami Theodora Nelsona, Jeana Jacquesa Derridy,
Andriea van Dama) jako soucast historie konceptu hypertextu. A pravé hned
vavodu kapitoly je patrna oscilace mezi zdrahanim koncepty zcela propojit
a jejich explicitnim propojenim. Navzdory tomu, Ze jiz v prvni poznamce
(»Hned na zacatku bych chtél ¢tenare ujistit, ze ackoli naléham na to, aby
se Barthes a Derrida zajimavym a ddlezitym zptsobem vztahovali k pocita-
covému hypertextu, nepovazuji je — ani sémiotiku a poststrukturalismus,
ani strukturalismus — v podstaté za totéz“ [LANDOW 1992: 205])° upozor-
nuje na nemoznost ztotoznéni, v hlavnim textu se predklada néco zcela
jiného. George Landow propojeni konceptu hypertextu s myslenkami Ro-
landa Barthese otevira slovy: ,Roland Barthes v knize S/Z popisuje idealni
textovost, kterd pfesné odpovida té, ktera se zacala nazyvat pocitacovym
hypertextem — text slozeny z blokd slov (nebo obrazi), které jsou elektro-
nicky propojeny mnoha cestami, fetézy nebo stezkami v nekonecné, vécné
nedokoncené textovosti popsané terminy odkaz, sitovy uzel, sit, web a ces-
ta“ (1BID.: 3)," pfiCemz pravé zde k oné distanci od jasného propojeni, nebo
snad prehodnoceni v pozdéjsich vydanich, nedochazi. Ono presué [precisely]
ani moc pochybnosti nenabizi.

Zminuji-li se o pozdéjsich vydani, pripadné knihach, jednam tak zcela za-
mérné, jelikoz George Landow v pribéhu let sviij pGvodni text Hyperrext:
The Convergence of Contemporary Critical Theory and Technology z roku 1992 pre-
pracoval do dalsich dvou vydani Hyperrext 2.0: The Conovergence of Contemporary

9 Pro Gplnost uvadim pozdéjsi znéni. V druhém vydani lze poznamku dohledat ve
znéni: ,,Dilezité upozornéni: hned na zacatku bych chtél ctenare ujistit, Ze ackoli
trvam na tom, [...]“ (LANDOW 1997: 309). Ve tfetim vydani dochézi k dal§i zméné:
»Dulezité upozornéni: hned na zacatku chci ¢tenafe ujistit, ze ackoli ukazuji [...]*
(1DEM 2006: 378). Je patrné, ze i sam autor mezi lety pozménil své postoje k propo-
jeni teorii, a to od naléhani po ukazovani. Tato proména postoje se neprojevi pri
prezentaci pravé onoho propojeni v hlavnim textu.

10 Porovnani: ,Roland Barthes v knize S/Z popisuje idedlni textovost, ktera presné
odpovida té, ktera se v informatice nazjvé hypertext [...]“ (LANDOW 1997: 3), pfi-
¢emz verze knihy zroku 2006 se vraci k pvodnimu znéni z roku 1992 (IDEM 2006: 2).
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Critical Theory and Technology (1997) a Hypertext 3.0: Critical Theory and New Media
in an Era o Globalization (2006). Kazdé z nich urcitym zpisobem reaguje na
nové poznatky, technologicky vyvoj, ptipadné autor do textu implementuje
prezentace nove realizovanych projektd pod jeho vedenim. Navzdory tomu,
ze v pozd¢jsich vydanich jsou urcité zastaralé pasaze prepsany, doplnény,
vySkrtnuty nebo nahrazeny, vybrané citace v textu zGstavaji az na par kosme-
tickych zmén, které nemaji na vysledné vyznéni povétsinou vliv, zachovany.
Ony drobné zmény lze povazovat za reakci na zménu média samotného,
odborného slovniku a diskuze k tématu v pribéhu let. Navzdory patrnému
a prezentovanému myslenkovému posunu vramci poznamek, citované pasa-
ze a kapitola, jejiz jsou soucasti, doznala pouze drobnych zmén, tedy autor
se myslenky napric lety nevzdava, jen nepfimo mirni apel.

Co je tedy onou idedini textovosti, na kterou George Landow upozoriuje?
Roland Barthes pojem idedini text uziva v knize S/Z (1970) a George Landow
jej vnima jako urcity precedens k ukotveni nového média do tradi¢ni oblasti
literarni teorie. Na Barthestiv pojem pohlizi jako na ptredjimajici existenci
elektronickych textd, v némz se za¢nou projevovat pro literaturu starono-
vé interaktivni prvky. Barthes tedy idedini text charakterizuje slovy: ,,V tomto
idealnim textu se nachazeji Cetné sité, jez si mezi sebou hraji, aniz jakakoli
z nich miize dominovat ostatnim; takovy text je galaxie signifikantd, nikoli
struktura signifikati; nema zadny zacatek, je reverzibilni; dostavame se do
néj riznymi vstupy a o zadném z nich nelze s jistotou prohlasit, Ze je to
hlavni vstup; kody, které mobilizuje, vyvstavaji, kam az oko dohlédne, ajsou
nerozhodnutelné (vyznam v nich nikdy neni podroben principu rozhodnuti,
leda snad vrhem kostek); tohoto absolutné pluralniho textu se mohou zmoc-
nit systémy vytvarejici vyznam, avsak jejich pocet nikdy neni uzavireny, nebot
jeho mirou je nekone¢nost feci“ (BARTHES 2007: 13).

George Landow ve svych knihach o hypertextech poukazuje na tento kon-
cept skrze paralely z tiSténé literatury (na prikladé Odyssea Jamese Joyce). PG-
vodni zplisoby odkazovani, které oznaci za prapivodce hypertextu, a zptsob
Cteni sledujici odkazy, at uz se jedna o poznamky pod carou, reference k po-
uzité literatufe apod., uvadi coby principialné podobné Ctent, které posléze
nabidne jako sobé¢ vlastni elektronicka literatura uzivanim hypertextovych
odkazt: ,Hypertext stira hranice mezi ctenarem a spisovatelem, a proto pred-
stavuje dalsi vlastnost Barthesova idealniho textu. Z pohledu soucasnych
zmén vinformacnich technologiich se Barthesovo rozliseni mezi ¢tenarskym
apisatelnym' textem jevi v podstaté jako rozliSeni mezi textem zalozenym na

11 Pisatelnost je odpovédi na otazky: ,Jaké texty bych byl svolny napsat/¢i pfepsat, po
jakych textech bych byl svolny touzit, jaké texty bych byl ochoten prosazovat jako
urcitou silu vtomto svété, ktery je mym svétem? Hodnoceni nalézé nasledujici hod-
notu: to, co dnes mize byt napsano (pfe-psano) — co je pisatelné‘ (BARTHES 2007:
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tiskové technologii a elektronickym hypertextem, nebot hypertext jej napl-
ruje“ (LANDOW 1997: 4—5).

Mluvim-li o elektronické literatufe, ¢inim tak s plnym védomim mozného
pole dél, které vsobé pojem obsahuje, dél s riznymi, nékdy az diametralné od-
liSnymi vlastnostmi. Z tohoto divodu k samotnému pojmu elekzronickd litera-
tura pristupuji v co mozna nejjednodussim a nejsirsim teoretickém uchopeni:
»Elektronicka literatura byva nejsnadnéji popisovana jako nové formy a zanry
psani, které zkoumaji specifické moznosti pocitace a sité — literatura, ktera
by nebyla mozna bez soucasného digitalniho kontextu® (RETTBERG 2018: 12).
Chci-li se zabyvat interaktivnimi zanry elektronické literatury, je tfeba zminit
netrivialni asili, které musi ctenar nutné vynalozit, aby texty tohoto Zzanru
bylo mozné recipovat. Na specificky aspekt ¢etby upozornuje Espen Aarseth
ve své knize Cybertext: Perspectives on Ergodic Literature (1997)."? Ackoli se nejed-
na o zcela bezproblémovy popis, pro pochopeni cilé predkladaného textu,
nikoli pro pochopeni komplexniho kontextu, se jedna o definici dostatecnou.

Aby vSak doslo k hlubsimu pochopeni téchto dél, je nutné predstavit jejich
vnitini fungovani, které se mize jevit jako funkéné blizké myslenkam idedl-
niho textu. S prihlédnutim k textm Marie-Laury Ryanové a Jannet Horowitz
Murrayové Ize stanovit sedm charakteristickjch ryst elektronické literatury.
Pouze prvni Ctyfi z uvedenych jsou v relevantnim vztahu ke konceptu idedlni-
ho textu (zbylé zminuji pouze pro ilustraci fungovani elektronické literatury),
pricemz podobnosti lze vysledovat jak ve vyznamu, tak i vuzivanych metafo-
rach. Charakteristiky elektronické literatury:

1. Mobilita textu: ,,V elektronickém prostredi nejde ctenaf k textu, ale text
jde na obrazovku® (RYANOVA 2015: 254). Knihy novou informaci poskytuiji
pouze za piedpokladu vynalozeni asili — Ctenarf si pro né musi ,fyzicky do-
jit" otidenim stranek, pripadné vyhledivinim v rejstticich apod. —, a tedy
i za pfedpokladu, ze informace je v textu obsazena, musi ¢tenal minimalné
listovat. ,,Cteni hypertextu se velice ¢asto konceptualizuje jako plavba, ale
je to proto, ze pohyb nalezi textu [...]“ (1BID.). Ctenar zfistavé staticky a za
pomoci klikani na odkazy se text pohybuje pred jeho zraky.

V uvedené citaci chci predev$im upozornit na metaforu, ke které se Rya-
nova pri popisu uchyluje. Stejné jako v galaxii vztahti i plavbou lze docilit

10). Pisatelny text méni vztah ke Ctenati, aktivizuje ho — Ctenaf se stava producen-
tem textu.

12 Zatazenim mysleni Espena Aarsetha a jeho vytek vici interaktivité, zavedeni poj-
mu ergodické literatury a dalsich jim prehodnocenych pojmd vztahujicich se k badani
o elektronické literatui'e by text presahl rozsah clanku a odklonil by se od ptvodni
myslenky konfrontace konkrétnich textd s teoretickym konceptem. Z tohoto di-
vodu pfistupuji k uzivani termind a pojmt uzitych v dile George Landowa, abych
predesel moznym pojmovym kolizim.
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pocitu, Ze mofie vyvstava v prostoru, kam az oko dohlédne. Tedy vyznam véty
oklesténé o metaforicka vyjadreni: prostor pluralitni, neohraniceny, nabize-
jici mnozstvi Ctenarskych voleb, umoznujici vyznamovy posun na zakladé
zvoleného toku textu.

2. Zpusobilost ke kaleidoskopic¢nosti: jedna se o schopnost textu (skrze
prostfednika — pocitac ¢i jiné elektronické zafizeni) ,vytvaret ze stejnych
element® véts$i mnozstvi vzord (MURRAY 1997: 282). Moznost dostat se kjed-
nomu textovému elementu riznymi vstupy (riznymi cestami) ovliviiuje vy-
znam jednotlivych elementd — textovych slozek. Zcela konkrétné: pokud
{tenAr narazi na lexii 13 A zabiji B, bude vjznam lexie 2 ,,C zatyk4 A“ jiny,
nez kdyz na lexii I vprocesu Cetby recipient viibec nenarazi, ale na lexii 2 ano.
Zmnozenim lexii stejné jako zmozenim vztaht mezi nimi dochazi k zmno-
zeni moznych vyznamd a interpretacniho potencialu nejen dila, ale i jednot-
livych textovych fragmentd.

3. Prerusovana struktura: pravé diky odkazovani mezi jednotlivymi (vét-
$imi ¢i mensimi) lexiemi lze dojit k pluralitnimu textu. Jiz ¢teni jedné lexie
nemusi probéhnout od prvniho znaku do posledniho, pokud je odkaz na le-
xii znovu umistén uprostfed (RYANOVA 2015: 256). A stejné tak lze nahliZet za-
catek a konec samotného dila. Zde je vSak tieba podotknout, Ze pouze malo
del elektronické literatury se zbavuje explicitniho zacatku a konce — tedy
vstupniho bodu do dila, v tisténé literatufe se typicky jedna o prvni/Gvodni
stranu, ktera je vliteratufe elektronické nahrazena prvni/Gvodni zobrazenou
lexii, a vystupniho bodu, lexie posledni.

Vmnohych dilech se explicitné pocita s opakovanym ctenim, tedy neukon-
cenym procesem Cetby, ktery pokracuje i navzdory posledni obrazovce — po-
sledni zobrazené lexii. Michael Joyce ve svém prvnim hypertextovém romanu
Afiernoon: A Story (1987) bojuje proti uzavienosti textu (svého i vSeobecné)
slovy: ,,Uzavienost je jako vkazdém fiktivnim romanu podezielou vlastnosti,

13 Roland Barthes v knize S/Z s timto pojmem pracuje a svou definici nastinuje i to,
jak je lexie chapana v tomto clanku: ,,Vid¢i signifikant bude rozsekan na posloup-
nost kratkych soumeznych fragmentd, které zde oznacime jako lexie, nebot bézi
o jednotky Cetby. [...] Lexie bude nékdy zahrnovat nékolik malo slov, nékdy zase
nékolik vét, podle toho, co ndm bude vyhovovat [...]“ (BARTHES 2007: 26). Ackoli
George Landow s pojmem /exie aktivné pracuje, z jeho textdi neni zietelné jasné
pojeti ¢i definice lexie a pfi detailn€jsim pohledu je patrné, Ze pojeti Rolanda Bar-
these a George Landowa se v kone¢ném disledku do znacné miry lisi. Lexiemi jsou
vtomto textu (v koleraci s Rolandem Barthesem) textové fragmenty a pro elektro-
nickou literaturu (v koleraci s Gerogem Landowem) znamenaji ty fragmenty textu,
které jsou zobrazeny Ctenafi na obrazovce pocitace a jsou mezi sebou hypertex-
tovymi odkazy, ¢i jinym zpisobem propojeny. Tento textovy fragment mtze byt
utvaren libovolnym mnozstvim medialnich prvkd (nikoli nutné textovych), jimz je
dovoleno tvorit lexie uvnitf jinych lexii.
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i kdyz i zde se projevuje. Kdyz uz se prib¢h dale nevyviji, zacykli se, nebo
kdyz vas cesty omrzi, zazitek z jeho ¢teni konéi“ (Joyce 1987). Svymi dalsi-
mi slovy vsak ¢tenare vybizi k zopakovani procesu Cetby, jelikoz text nabizi
mnohé skryté vyznamy a interpretace, které mohou vzniknout pravé zacyk-
lenim nebo jinym nahledem na lexie, vznikajicim na zakladé zmnozeni ono-
ho setkavani se s jednim textovym blokem. Novy proces Cetby nabizi i nové
moznosti odhalovani doposud neznamych lexii — ,pocet [vjznamd] nikdy
neni uzavieny“ (BARTHES 2007: 13).

4. Hypermedialnost: ackoli Ryanova v tomto bod¢é mluvi spiSe o schop-
nosti novych médii kombinovat rizné medialni zkusenosti, jako je kombina-
ce obrazu, zvuku, pisma bezprostfedné propojenych mezi sebou (RYANOVA
2015: 255—256), pro tento text se jevi jako nejzajimavéjsi propojeni jednoho
dila s dalsi otevienou siti. Jedna se o jeden ze zptsobd, jak elektronicka lite-
ratura dosahuje urcité miry myslitelné nekonecnosti. Jednim odkazem mimo
strukturu samotného dila — naptiklad pokud je ¢tenar odkazan na World
Wide Web — se soucasti textu stavaji i mimoliterarni texty, které maji pfimou
vazbu na faktualni svét. Dilo se obohacuje o cely kontext této sité, jelikoz je
s ni vice ¢i méné propojeno a timto propojenim je existence sité neodmys-
litelna od dila (ackoli v diisledku mlize prinést existencialni problémy pro
zakladni text)."

5. Algoritmicka a proceduralni povaha: tento bod nelze vztahnout ke
smysleni Rolanda Barthese, jelikoZ on neuvazuje o elektronizaci textd. Jedna
se predevsim o technicky problém dualniho charakteru psani, tedy ze au-
tor musi psat kod, dle kterého se jim psany text bude Fidit (objevovat na
obrazovce), a zaroven piSe text samotny (tedy zobrazené) (RYANOVA 2015:
254—255). Tento problém fesi specialni programy typu Story Space i Inklewri-
ter,"® které jednu stranu tohoto dudlniho psani textu obstaraji za autora auto-
maticky, jinymi slovy, zbavuji autora dila nutnosti znat programovaci jazyk.
Dualni charakter elektronickeé literatury dava vzniknout otazce, co je skutec-
nym textem — kod ¢i programem zobrazené?

Prave existence vyse uvedenych programd a v nich vytvorenych d¢l je di-
kazem jednoho ze zakladnich mySlenkovych predpokladd tohoto textu, ato,

14 Napt. odkaz prestava fungovat: odkazuje na jiz neexistujici stranku, nebo se stran-
ka zménila natolik, Ze posouva zamysleny vjznam jinam (z odkazu na restauraci se
stane zménou charakteru spole¢nosti v realném svété odkaz na hotel).

15 Program z roku 1987 urceny pro operacni systém MacOS, pro ktery je k datu
23. 6. 2022, kdy tento ¢lanek vznika, exkluzivitou. Moderni a systémové flexibil-
néjsi prostor nabizeji programy Inklewriter (2011) od Inklestudia, jehoz plna verze je
zpoplatnéna, piipadné open source programy poskytujici iryze webové prostiedi:
Twine (2022), Quest (2018) &i Squiffy (2019). Posledni tfi zminéné jsou zcela volné
k uziti pro tvorbu vlastnich dél, zaroven nabizeji moznost se pfimo participovat
na programu samotném.
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ze elektronickou literaturu lze plné recipovat i bez znalosti a reflektovani
zdrojového kédu, tedy predpoklad, ze primarnim textem se stava programem
zobrazené na obrazovce.

6. Animace a dynamické zobrazeni: tak jako modernisticka literatura pra-
covala se vztahem inkoust — papir odlisn€, pracuje i elektronicka literatura
s vizualni slozkou textu vlastnim zpisobem — v nejjednodussich variantach
lze slova napriklad rozpohybovat, zvétsit, zmensit apod. Ryanova tak upo-
zornuje na basniky Jima Rosenbergera, Eduarda Kaca (RYANOVA 2015: 257),
s vizualni slozkou elektronického interaktivniho dila unas hojné pracuje Mar-
kéta Bankové napiiklad v dile Mészo. hrml (1999).

7. Vyuziti Casovosti: klasicka tisténa literatura nemusi ani nemdiZe pracovat
se vztahem text — realny cas. Plynuti ¢asu se vSak mize stat jednou ze za-
kladnich konstitutivnich slozek elektronické literatury. Jako priklad lze uvést
interaktivni fikci a zaroven adaptaci knihy J. R. R. Tolkiena Hobit aneb Cesta tam
a zase zpdrky (1937) — The Hobbit (MEGLEROVA — MITCHELL 1982), v niz miZe
Ctenarova pasivita vést i ke konci procesu Cteni v ddsledkd nezavisle na ném
probihajicich udalosti." Cas je tedy v tomto dile vyuzit jako uréity natlakovy
mechanismus na Ctenafe, jimz je nucen k pohybu svétem dila.

Pti pohledu na teoretické vymezeni elektronické literatury je jevi odkazo-
vani k Rolandu Barthesovi a jeho konceptu pfi popisu elektronické literatury
jako opodstatnéné. Vyvstavaji vSak dve otazky. Jaky myslenkovy prostor stoji
za onim idedlnim textem ptimo v Barthesové textu? A pokud pfistoupime na
podobnosti, a tedy i na Georgem Landowem ucinéné propojeni elektronické
literatury s idedlnim textem, nabizi se otazka, pro¢ je elektronicka literatura
vniména nikoli jako ideal (v bézném/slovnikovém vjznamu slova), ale spise
jako experiment? Odpovéd na predestfenou otazku by navic méla byt i od-
povédi na druhy bod zajmu: proc¢ je Georgem Landowem vytvorena paralela
pfekonéna a dnes jiz vnimana spise jako historicky pohled na elektronickou
literaturu?

Barthes a idedlni text

Myslenka idedlniho textu se objevuje v knize S/Z, priCemz citovana pasaz
predstavujici koncept idedlniho textu (BARTHES 2007: 13) je pfimo z ivodu kni-
hy a vykresluje urcité teoretické podhoubi, které predchazi detailni interpre-
taci a analyze jednoho konkrétniho dila."” Roland Barthes v teoretické casti

16 Vknizni scéné z kapitoly 2 Skopood pecené (TOLKIEN 1978: 43—64) narazi Bilbo s dru-
zinou na skupinu trolld. Identicka situace nastava i ve zminované adaptaci — pti-
cemz Ctenar (v roli Bilba) méa pouze nékolik sekund na to, aby vyiesil skrze vlastni
volby situaci. Pokud se na daném misté vrealném case zdrzi pfili§ dlouho (nebo je
malo aktivni) jsou on idruzina snédeni a proces Cetby je ukoncen.

17 Honor¢é de Balzac: Sarrasine (1830).
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upozornuje na dilezitou roli recipienta a nutnost jej zahrnout do procesu
tvorby textu. Zavadi pojem pisatelnost, ptiCemz mira pisatelnosti je indikato-
rem hodnoty textu, ktery ma za ukol zrusit ¢tenarskou pasivitu a zapojit jej
do procesu psani. Ochota ¢tenare se na tvorbé textu podilet, ne jej pouze
konzumovat, je tedy v tomto pojeti piimo Gmérna mire pisatelnosti textu,
atedy ijeho hodnoté.

Dale stanovuje podminku nutného sepjeti hodnoceni s praxi a procesem
psani. Tento pozadavek je schopna elektronicka literatura do urcité miry na-
plnit. Interaktivni fikce a textové adventury'® vyzadujici input (vstupni data)
v podobé textovych piikazd (namisto pouhé volby hypertextového odkazu)
napliuji pozadavek propojeni Cetby s psanim do takové miry, Ze Ctenaf tou-
zici po pokracovani procesu Cetby musi pristoupit k fyzickému aktu psani —
tedy zadavani urcitych jazykovych koéda, které ovlivni budouci individualné
realizovany vyvoj dila. A pravé tento moment onoho dotvareni textu (as tim
spjatych vyznami) by mohl byt naplnénim Barthesovych pfedstav o cili li-
terarni prace, kterym ma byt ,ucinit ze Ctenare ne jiz konzumenta, nybrz
producenta textu“ (IBID.: 10). Rozmazani komunika¢niho modelu autor-text-
-Ctenal charakteristické pro tisténou literaturu vede k aktivizaci recipienta
zahrnutim do tviiréiho procesu a nutnosti vynaloZit netrivilni asili. Ctenar
elektronické literatury, diky tomu, Ze je mu umoznéno podilet se na vytva-
feni finalni verze textu, za¢ina byt oznacovan jako snreractor (LAUREL 2013: 8)
nebo jako tzv. crautor (wreader) (RYANOVA 2015: 24), pfiemz tato oznaceni
maji zdlraznit rozmazani hranice mezi autorem a ctenarem.

Autor se tedy do urcité miry vzdava kontroly nad textem a vyvojem sa-
motného déje. To, co je v tisténé literatuie jednotné a do urcité miry jasné
definované — tedy déj —, se zmnozi, a tim padem se exponencialné zmnozi
imozné amyslitelné vyznamy textu. Tim se naplni i dalsi predpoklad idedlniho
textu jako obrazu triumfujiciho pluralu (BARTHES 2007: 13).

Co tedy mluvi proti na prvni pohled patrnym spojitostem mezi idedlnim
textem 2 elektronickou literaturou? Zaprvé historické zasazeni — tedy pu-
blikovani v roce 1970 stavi mezi myslenku a konkrétni realizaci v pocinech
mladych videohernich programatord minimalné pét let.'” Budeme-li prihlizet

18 Pojem advenrura piebiram z videoherniho prostredi jako videoherni Zanr kladouct
dtiraz na pribéh. Textové adventury jsou tak oznacenim videoher zaloZenych na
textu, textovém zadavani piikaz a pravidlech herniho svéta.

19 S prihlédnutim k Sirokému obsahu dél a forem, jez jsou zahrnuty v pojmu elekzro-
nickd lireratura, je tfeba omezit pole dél relevantnich pro tuto praci. Prvni z nut-
nych slozek je interaktivita. Ta vyloudi elektronickou literaturu typu generatort
textl (Looe Letrers, ELIZA apod.), které zkoumaji limity umélych inteligenci a jejich
schopnosti tvorby textu, nedavaji vSak moznost recipientovi téchto generovanych
textd s nimi vice interagovat. Druhym stézejnim bodem je historicky horizont. Za
prvni piiblizeni se predstavam o interaktivni elektronické literatute 1ze povazovat



440 JAKUB NOVAK

az k pozdéj$im autorskym uméleckym textim (Michael Joyce, Shelly Jackso-
nova, unas Petr Stancik, Markéta Baikova a dalsi), které jiz pracuji s uritym
literarnévédnym povédomim a u nichz lze predpokladat jisté védomé vyuziti
teoretickych myslenek, ¢asovy rozestup se jesté zvysi: tyto projekty od prv-
niho publikovani S/Z déli vice nez deset let.

Druhym protiargumentem je celkovy koncept Barthesova dila S/Z, ktery
ma poukazat na Barthesovo vnimani literatury jako jediného textu (BARTHES
2007: 23). Literatura sama je zde prezentovana jako sit komplexnich arozvét-
venych vztaht, ze které nelze jedno konkrétni dilo vyjmout a vnimat jeho
vyznam oddélené. Konkrétni text je ostupem do sité (1BID.) literdrnich vztahd
a vyznamd, skrze néjz lze nahlédnout vétsi struktury: ,Pracovat na jediném
textu az do nejkrajnéjsiho detailu navic znamena navazat na strukturalni ana-
lyzu vypravéni tam, kde se az do soucasnosti zastavovala: uvelkych struktur
(1BID.: 24).

Pluralita vyznamd je tedy determinovana zkusenosti recipienta a jeho
vlastni zkuSenosti s texty. Ve spojeni s predstavou literatury jako sité se kon-
cept idedlniho textu presouva z pole konkrétni realizace, ¢i vibec myslenky na
ni, k tomuto abstraktnimu teoretickému modelu literatury.

Lze s plnym védomim této prvotni, a snad i zamyslené intence, elektro-
nickou literaturu stale povazovat za konkrétni realizaci téchto pozadavkd
na literarni text? Ma smysl texty z této pozice vnimat ve stinu vyse zmine-
ného abstraktniho modelu? Elektronicka literatura vstoupila do literarni sité
vztaht, stala se jeji soucasti, a proto napliuje modelovou predstavu. Co se
vsak stane pii aplikaci na konkrétni dila? Sam George Landow se pii popi-
su a aplikaci vénuje neautorskym, encyklopedickym dilm. Jak tedy koncept
idealniho textu bude fungovat pravé na nich?

Idealni text: The Victorian Web

Prvnim z analyzovanych dél je Tke Victorian Web (LANDOW 2011) — dilo ne tolik
literarni, jako védecké, encyklopedické. Prvotnim inicidtorem je sam George
Landow, ktery inicioval vznik projektu a dale se na ném spolupodilel spolu
se svymi studenty. Zamérem projektu bylo uvést viktorianskou literaturu za
pomoci modernich technologii do $irSich souvislosti. Dilo je specifické tim,
Ze se jedna o neautorsky pocin a umélecké texty jsou z per dobovych autord,
zafixované a neménitelné. Jednotlivé texty (at uz se jedna o basné, dobové
historické a teoretické texty) jsou pouhou zdigitalizovanou a na siti publi-
kovanou podobou dél viktorianskych autort. The Victorian Web je dilem, jez
prezentuje dobové mysleni, kontext, dila (teoreticka a umélecka) vco mozna

Colosal Cave Adventure (1975), ta je vSak povazovana napiiklad Burtonem za video-
hru — tedy format jen tézko spojitelny s literarnéteoretickymi myslenkami dané
doby.
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nejvetsi ucelenosti na jednom misté — tedy prezentuje dobovy diskurz; jde
o soubor konkrétnich textd, textd o textech a historickém pozadi, biografii.
Uvodni obrazovka nabizi rozcestnik 23 odkazt?® — pti¢ems# kazdé rozkliknu-
ti vede k dalsim obrazovkam (lexiim) opatfenym odkazy.

George Landow sam je zastancem predstavy, ze elektronicka literatura
muze byt inkarnaci idedlniho rextu, a zcela v korelaci s touto predstavou, ale
zaroven se znalosti piivodniho myslenkového konceptu samotného Rolanda
Barthese — literatury jako sit¢ vztah — vytvari tuto komplexni vyse popsa-
nou sit — The Victorian Web. Pravé diky integraci viktorianské literatury, tedy
literatury nutné neelektronické, a jejimu usouvztaznéni pomoci hypertex-
tovych odkazl navazuje na Barthesovu predstavu literatury jako jedné sité
vzajemné propojenych vztahd. Text je tedy stabilni a do jisté miry autenticky.

Pred ¢tenare neni postaven fikéni svét, s nimz by mohl interagovat (jako
v ptipad¢ interaktivnich fikci), interaktivni narace (jako v pripadé hypertex-
tového romanuy), ale komplexni encyklopedické dilo, s nimz mdze ctenaf
pracovat na zaklad¢ vlastniho zajmu — ¢imz se do urcité miry plni i pozada-
vek pisatelnosti na Grovni dila vytvoreného Georgem Landowem a studenty,
nikoli v8ak v ramci zinteraktivnéni jednotlivych viktorianskych dél. Napriklad
basen Thomase Hooda The Song of the Shirt (1843) je zasazena do kontextu
dalsich autordi (bezprostiedni okoli: William Hope Hodgson a Gerard Manley
Hopkins), ale po rozkliknuti je ¢tenafi prezentovan text v pivodni tisténé
podobé s jasné oddélenymi komentaii. Ctenat basei samotnou neovlivni,
ovliviiuje jen okoli a okolnosti, jakym zptisobem se k basni samotné dostane.

The Victorian Web napliiuje moznosti a predstavy o idedlnim textu pravé diky
diskurzivnimu charakteru dila. Jedna se vSak o neautorské dilo, tedy dilo repre-
zentujici spiSe abstraktni Barthesovy predstavy o fungovani literatury obecné.
Avsak na bazi hypertextu funguiji ijiné zanry elektronické literatury, dila autor-
ska, narativni, tvorici vlastni sit vnitrotextovych vztaht. Lze uvazovat i o téchto
zanrech v obdobnych intencich?

Idealni text: hypertextovy roman

K dokazovani moznosti tohoto zanru, a tedy i jako reprezentativni objekt,
jsem vybral prvni hypertextovy roman Michaela Joyce Afiernoon: A Story
(1987). Roman s nelinearni strukturou ma pomérné jasny narativni rimec —
hlavni hrdina Peter se snaZzi zjistit, co se stalo jeho byvalé Zené a synovi,
a presveédcit se, zda jsou zivi, ¢i nikoli. Sledovani této v zakladé pomeérné
jednoduché déjové linie ovSem komplikuje jeji rozkouskovani na jednotlivé

20 ,Victorianism, Introduction, Social History, Political History, Gender Matters,
Philosophy, Religion, Science, Technology, Genre & Style, Authors, Visual Art,
Music & Theater, VW Book, Victorian Texts, Bibliography, Economics, Places, Pe-
riodicals, What’s New, Resoucrces, Book Reviews, Search® (LANDOW 2011).
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lexie (v Barthesové smyslu), prolozené meditativnimi a abstraktnimi lexiemi,
pficemz vSechny tyto textové bloky jsou mezi sebou propojeny hypertexto-
vymi odkazy, jejichz vzajemné vztahy nejsou vzdy na prvni pohled patrné
(n€kdy se zda, Ze vazby jsou zcela arbitrarni).

Roman jsem zvolil z nékolika divodd. Michael Joyce se podilel na vyvoji
prvniho softwaru uréeného k tvorbé elektronickych textd a siti vztahd mezi
textovymi jednotkami — Story Space. Zjednoduseni procesu tvorby dila ote-
vielo mozZnosti spisovatelim bez IT znalosti, pfi¢emz soucasti programu se
zaroven stala i platforma urcena k publikovani textl ajejich nasledné recepci,
fungujici na principech podobnych vydavatelskym domém. Afiernoon: A Sto-
ry byl prvnim zde publikovanym dilem, po némz nasledovala dalsi, jejichz
inovace budu v textu zohlednovat a upozornovat na né tak, abych pokryl
moznosti tohoto literarniho zanru.

Pokud autor elektronického dila chce sviij text zinteraktivnit, musi nabid-
nout Ctenafi vétsi ¢i mensi mnozZstvi voleb. Autor se musi zamyslet nad tim,
jakym zplsobem ajak moc tok textu i text jako takovy dovoli ctenati ovliviio-
vat, zda ponecha linearitu ¢asovou i textovou, ¢i ji narusi apod. Hypertextové
romany vyuzivaji k rozvétveni textu tzv. linky (hypertextové odkazy). Ty Cte-
naf primo netvofi (nepise), ale vybira si z uzavieného souboru moznosti, ze
kterych povétsinou nelze vystoupit. Tato limitace je pfimo vrozporu s pied-
stavou o idedlnim textu a jeho neuzavrenosti, je vsak dana charakterem média
a prostoru, v némz jsou dila publikovana, ale i omezenimi dobové techniky,
ktera tvorbu rozsahlejsich a nezavislejsich jednotek nedovolovala.

Co vSak hypertextovy roman otevira v korelaci s Barthesovou predstavou?
Navzdory uzavienosti sit¢ ma recipient volnost v zachazeni s tokem textu,
aje tedy zatazen do procesu tvorby vysledného vyznamu, ktery se s kazdym
ctenim méni. V pripadé Afiernoon: A Story predchozi vyznamy dokresluje
améni je — a to nejen v naplnéni fenomenologického kruhu, ktery pocita
s konzistentnim textem, jejz lze Cist od prvni strany do posledni, ale zména
vyznamu je zaloZena na odkryti zcela jinych Casti textu a mnohdy i nemoz-
nosti vydat se zcela identickou cestou znovu.

Afternoon: A Story je priklad textu nelinearniho, zcela decentralizovaného
amnohdy az chaotického. Michael Joyce nenabizi odkazy viditelné, a tedy cte-
naf neseznameny s funkcemi programu (jak Szory Space, tak dila samotného) je
nucen ¢ist metodou pokus — omyl. Mnohé z cest jsou skryté pod jednim slo-
vem a pouze toto slovo vede kjinému textovému bloku. Pokud ctenar zvoli jiné
misto, text pokracuje stale stejnou cestou. Toto rozhodnuti logicky vede ke
dvéma zpsobtim recepce: 1) Nahodné odklikavani, které se po nékolika poku-
sech vyCerpa vnabizenych lexiich, a tudiz i v nabizenych vyznamech, vztazich
a propojenich. 2) Recipient zacne prozkoumavat nejen text, ale i program —
mysleno funkce programu Srory Space — a odhali skryté i tézko dohledatelné
odkazy k novym doposud neznamym lexiim, a tedy i k vjznam@m a vztahtm.
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Po strance narace Joyce voli iluzorni oteviené vytsténi. Cely text je kon-
cipovan kolem velkého otazniku visiciho nad autonehodou — konkrétné zda
prezil, ¢i zemrel hrdindv (PeterGv) potomek akdo za nehodu miize. Textu se
vzahranici vénovala nemala pozornost amnohé z interpretaci jsou pokladany
za velice kvalitni (napf. DOUGLAS 1994 nebo WALKER 1999). Zcela v korelaci
s principem hypertextovych romant zistava otazka nezodpovézena, pricemz
text vriznych textovych jednotkach poskytuje indicie k riznym moznostem
vyusténi. Dilo vSak nabizi lexii s ndzvem white afiernoon, ktera urcitou neu-
zavienost a neurcitelnost vyznéni textu ponckud limituje: ,,Ve »white after-
noon« ctenar odhali, ze Peter mohl byt ridicem automobilu, ktery se srazil
s vozidlem, vném?z jel jeho syn a byvala manzelka, coz mohlo mit za nasledek,
Ze on sdm zpdsobil smrtelné zranéni syna® (HAYLES 2008: 61). Odhalenf lexie
white afiernoon,” ktera pii prvnim ¢teni neni k dispozici a jeji odhaleni je pod-
minéno predchozim zobrazenim nékolika jinych lexii, vytvaii ur¢ité centrum
samotného dila, interpretacné jej uzavird a moznosti interpretace dila jsou
siln€ zavislé na odhaleni pravé této lexie. Zaroven se toto uzavreni stava
opodstatnénim roztristénosti textu, Peter se neustale snazi vyhybat pravdé
a struktura dila to reflektuje prave utrzkovitosti, nelinearitou a odvracenim
pomyslného pohledu od nehody.

Zdaleka nejvétsi konotace s idedlnim textem a dilem Michaela Joyce vyvsta-
vaji pii Cteni a analyze Twelve Blue (1996), a to v jeho aktualnim stavu — tedy
ve stavu, kdy je toto dilo publikovano na internetu a zcela voln¢ piistupné.??
Pokud Afiernoon: A Story nabizelo pomérné snadno popsatelnou déjovou linii,
kterou bylo mozné pomérné snadno zrekonstruovat nalezitym propojenim
jednotlivych lexii a spravnym urcenim vztahd a odkazt mezi nimi, Tweloe Blue
tuto moznost jasného popisu do znacné miry znemoznuje. Dilo uz na prvni
pohled patrnou vizualni zménou (svétle modré pismo na tmavé modrém po-
zadi) s formou pracuje odlisné. Prvni lexie je nahrazena rozcestnikem s osmi
Ciselnymi odkazy, z nichz kazdy vede do jiné Casti textu, ainiciacni volba prv-
ni lexie se tak stava do znacné miry konstitucni volbou vysledné interpretace.
Piibéh se tak stava podruznym elementem Cetby. Mnohem vétsi apel dilo
klade na Ctenare, jeho vnimani textu, konstituovani vjznamd, interpretaci.
Dilo je mnohem vice meditativni, apelujici na individualni zakouseni pro-
cesu Cetby nezli dilem primarné vypravnym. Pokud by vsak ¢tenar skutecné
Ipél na rekonstrukci ptibéhu, nabizim Uryvek ze snahy o rekonstrukci fabule

21 Lze porovnat s interpretaci Anthonyho Ennse v ¢lanku Don’t Belive the Hype: Rerea-
ding Michael Joyce’s Afiernoon and Twelve Blue (2001) — absence odhaleni Whire Afser-
noon méni vyznéni dila, ajak sam Anthony Enns uvadi, jeho ¢teni postradalo konec:
»Moje etba nikdy nedosihla zddného zvlastniho vrcholu® (ENNS 2001).

22 Nebylo tomu tak vzdy. Jesté Katherine N. Haylesova upozornuje na neexistenci ex-
ternich hypertextovych odkazt v dile Tweloe Blue (HAYLES 2007: 63).
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Katharine N. Haylesova, ktera vSak sama povazuje tento z textu vystoupivsi
obraz za ndhodny oybér bodii: ,Javier, kardiovaskularni chirurg, byl Zenaty s Au-
relii, ale byli »odsezdéni« [unmarried), kdyz se rozhodla »utéct« s trenérkou
plavani své dcery Beth, Zenou jménem Lisa, ktera »nedélala matku«® (HAYLES
2008: 66). Jak je patrné, svou rekonstrukei textu Katharine N. Haylesova stavi
na jednotlivych slovech z textu, v nichz spatfuje spojitost. Avsak tato slova
ziskaji na pribéhové dilezitosti pouze v pripad¢, Ze sleduji danou piibého-
vou linii, a bude-li ¢tenaf upirat pozornost k jinym konotacim, zddraznéna
slova v danych lexiich neponesou stejny vyznam, jaky prezentuje ve svém
shrnuti Katharien N. Haylesova.

Je tedy patrné, ze Tweloe Blue je textem se zcela odliSnym charakterem,
aijeho vystavba je podrizena zcela jinym myslenkovym koncepcim. Pokud
Ctenar aplikuje klasicky model Cetby, prevzaty z tiSténé literatury, nutné se-
1ze. Stejné jako ve svém cteni Marie-Laure Ryanova, ktera k textu pristupuje
prave s tkolem najit koherenci: ,,Pouze protoze chovam nadéji, Ze mé vlastni
Cteni je exemplarni alespon v téchto otazkach, které klade, a ve snaze dojit ke
koherenci, zde nabizim své vypravéni [...]“ (RYANOVA 2015: 267).

Marie-Laure Ryanova navzdory tomu, Ze upozoriuje na ptistupnost dila
na internetu (2001),% ignoruje Gvodni citaci Williama Gasse: ,,»Takze se kolem
néj jemné shromazdil ndhodny soubor vyznamt tak, jako se na slové hromadi
chuchvalce prachu. To mysl délava.« Z On Being Blue Williama Gasse“ (JOYCE
1996). Pro zdtiraznéni ponékud abstraktniho citatu jej vratim do ptvodniho
kontextu dila Williama Gasse, ktery ve své knize On Being Blue (1991), z niz
Michael Joyce citovanou pasaz vybral, pokracuje takto: ,Jediné slovo, jedina
myslenka, jedina véc, jak ucil Platon. Zakryvame si pojmy jako ryby mracny
sité” (Gass 1991: 7). Ryanova tento odkaz na tvorbu vyznami z pocatku ig-
noruje zvolenym modem cetby, jelikoz se snazi dopatrat vyznamu precizné
provedenou analjzou vztahf mezi jednotlivymi lexiemi a z nich pak vytvorit
uspokojivou, a predevsim prave koherentni rekonstrukci v dile zakédovaného
pribehu. Vyznamu se vSak, na coz se prave Joyce vybranou citaci pokousi po-
tencialniho ¢tenare upozornit, nelze vzdy dopatrat ryze analytickou cestou.

Tewelve Blue je dilem asociaci, skute¢nou decentralizovanou siti vztahd,
v niz se s kazdym Ctenim objevuje vice vyznamd, interpretaci, spojd. Kathe-
rine N. Haylesova popisuje svou metodu cteni tohoto dila jako ,,smyslné mi-
lovani, bohatstvi Tweloe Blue potiebuje Cas na to, aby se rozvinulo, a nelze
ho uspéchat® (HAYLES 2008: 64). Meditativni zpGsob ¢teni nepfili§ vzdéleny

23 V eském prekladu knihy se doslovné uvadi ,,publikované nedivno na internetu®
(RYANOVA 2015: 267), pfiCemz neni patrné, pro¢ a kym (pfekladatel?) je kladen
dtraz na nedavné publikovani, pokud je text jiz 14 let na internetu pristupny
asamotnd Ryanova na dobu internetové publikace v originalnim znéni nijak neu-
pozornuje.
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od modu tzv. browsingu ¢i surfovani na internetu a oteviena sit vztahd mezi
lexiemi naskyta nemaly potencial naplnéni pfedstav o idedlnim textu.

Marie-Laure Ryanova se pii prvnim setkani se s textem Tweloe Blue pokou-
81, jak jiz bylo vy$e uvedeno, aplikovat zcela analytickou metodu cetby. Hleda
vztahy mezi ivodnim grafickym znazornénim 12 ¢ar a 8 nabizenych vstupt do
textu a vztahy vznikljch souradnic k d€ji: ,,Zacatek ptibéhu neurcuje cara, ny-
brz sloupec, na ktery ¢tenaf kliknul“ (RYANOVA 2015: 168), poklada si veskrze
analytické otazky: ,Mam Cist kvdli zapletce [...]? Nebo se mam nejprve snazit
zrekonstruovat mapu viech odkazi a jejich logiku?” (1BID.: 269), ktery nutné
vede k selhani, coz i nakonec sama priznava: ,Pristup, s nimz jsem zpocatku
na text zautocila (a »zattocila« zde myslim v plném vyznamu slova), mél hod-
né spolecného se zakladnim nastavenim hrace pocitacové hry nebo Ctenare
detektivek. Chtéla jsem nad textem »vyhrat« tim, Ze odhalim systém odkazl
a Cetnych nejasnosti, které byly vytvoreny tak, abych je nenasla“ (1BID.: 282).
Honba po koherenci a rekonstrukei pribéhu je ¢innost, kterou se dle Ryanové
vyznacuje prvni stadium Cetby, pricemz v druhém stadiu Cetby hypertext
slouzi jako simulace dynamiky piedstavovdni (1BID.: 283), tedy teprve druha ¢ast
pristupuje na citatem Williama Gasse nastinénou hru asociativniho chovani
lidského mysleni.

Marie-Laure Ryanova svou precisni a az Gzkostlivé pojatou analytickou
metodou (RYANOVA 2015: 266—285)%* poukazuje na nékolik signifikantnich
prvkid romanu: v nabizené siti vztahl a vjznamd neni pfitomen dominantni
prvek — najit signifikaty v dile Tweloe Blue je vice nez obtizné, nikoli vsak
nemozné, pristoupi-li Ctenaf na zna¢nou miru arbitrarnosti propojeni. Kla-
sicky modus cetby na dilo samotné je neaplikovatelny (narazi stejné jako
videoherni pfistup). Dilo disponuje Gvodni lexii — tedy vstupem, v némz je
pred Ctenare postaveno 8 moznych cest, jimiz je mozné se vydat. Pokud by
néjaka lexie mohla byt oznacena za centrum, hlavni vstup, byla by to pravé
tato iivodni lexie s citaci Williama Gasse, avSak jednalo by se o centrum/vstup
ryze funkéni, nikoli centrum/lexii ovliviiujici vyznamové vyznéni dila ¢i jeho
interpretaci, a to predevsim kvili nutnosti text ¢ist opakované — opakované
se setkavat s lexiemi. Z tohoto pohledu se jedna o jakousi kfizovatku bez
jasnych ukazateld, kam jednotlivé cesty vedou.

Dilo navic nedisponuje jasnym koncem (finalni lexif), tudiz pouze ¢tendr
rozhoduje o tom, v jakém bodé pro néj dilo kondi, tim Ze jej zavre. Dilo
nemusi byt vnimano jako neukonc¢ené jen ve formalnim ramci (absentuje po-
sledni stranu/lexii). Mozn4 nekone¢nost vztaht (rys idedlniho textu) zalezi na
tom, jak je na dilo samotné pohlizeno. Vytrhne-li se ze sit¢ vztahd nabize-

24 Odlisny modus cteni Katherine N. Haylesova odhaluje zcela jiny text, jinou inter-
pretaci, nezatizenou hledanim koherence, coz autorku ptivedlo k zcela odlisnému
pochopeni dila (HAYLES 2008: 64—70).
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nou publikovanim na internetu, vyvstane uzaviena sit, pricemz se zdraham
uvést celkovy pocet lexii,? z nichz se dilo sklada. Avsak pravé pfitomnost na
svetoveé siti dilo uvadi do kontextu celé této site, véetné clankd a interpretaci
samotného dila, ¢imz se sit moznych vztah zmnoZuje a otevira.

Twelve Blue poukazuje na to, ze pti naplnéni velkého mnozstvi pozadavka
na idedlni text je nutné zménit modus Cetby, a ponékud rozporuplna recepce
dokazuje, Ze nutna zmeéna toho, jak text cist, jakym zplsobem funguje a co
od n¢j ocekavat, je prekazkou pro mnohé ctenare. Patrné je to prave vinter-
pretacnich a recepénich ohlasech dvou dél Michaela Joyce. Idedlnimu textu
vzdalenéjsi Afiernoon: A Story je vice recipovano, lépe prijimano pravé diky
snadnéjsi uchopitelnosti — nabizi jasny zacatek s jasnym déjovym predstize-
nim (lexie je pfimo oznacena Begin), urcité uspokojeni z konce (Wkite Afier-
noon), navzdory roztristénosti déje, Ctenar je s to jej zrekonstruovat a vytvorit
tak jasnou linku, jiz se d¢j ubiral, pricemz kazda lexie ma na této Casové ose
své misto. Twelve Blue jednoznacnost lexii a jejich zarazeni nabourava, déjové
linie lze vystavét, ale urcit vztah déje a lexii je komplikovanéjsi, jelikoz zde
skute¢né dochazi ke zmnozovani vyznamd v pfimém vztahu k poctu zobra-
zeni dané lexie. VEtsi otevienost vztahtl mezi lexiemi a jejich vyznamy Twelve
Blue znepftistupnila klasickému Ctenarskému modu, a tedy i ¢tenaitm.

Twelve Blue poukazuje na problém otevienosti sité, tedy na to, Ze ¢im
vEtsi prostor sit romanu poskytuje, tim mensi je kontrola nad nim, a tudiz
inad textem. Ve chvili, kdy se hypertextovy roman vymanil ze softwarového
omezeni jednotlivych programd? a presunul se do prostoru webovych siti,
oteviel se proménlivy, nestabilni a nekontrolovatelny prostor, do néhoz bylo
mozné dilo zasadit. Oteviely se i moznosti pro vétsi miru svobody, s tou je
vSak pevné spojena nutnost vétsi miry participace ¢tenate.

V ¢em vsak vSechny vySe uvedené hypertextové romany zcela selhavaji,
je predani moci nad textem do Ctenarovych rukou, a to na zakladé jejich
vnitiniho a jim vlastniho fungovani. Ctenat si mdize vybrat, na ktery odkaz
chce kliknout, a tedy kterou cestou se chce vydat, ale dokud nedojde k opa-
kovanému Cteni a zapamatovani si, kam jednotlivé odkazy vedou, je ¢tenat
textem provazen zcela slepy. Minimalné pri nékolika prvnich ¢tenich je tak
Ctenaf hozen do sité lexii, pficemz musi dekédovat nejen vyznamy, ale i cesty
mezi nimi, pokud chce odkazovani jakymkoli zpisobem mit pod kontrolou,
a velka mira nahodilosti se stava inherentni soucasti dila.

25 Anthony Enns uvadi 96 lexii, ale jak jsem upozornil u jeho interpretace Affernoon:
A Story, vniz chybéla reflexe jedné ze zasadnich lexii, miZe byt uvedeny pocet lexii
diskutabilni.

26 Nutno podotknout, Ze tento uzavieny a uzivatelsky pfistupnéjsi program na tvor-
bu rozvétvenych interaktivnich narativd je stale Zivym — napt. Inklewriter (2011).
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Idedlni text? Interaktivni fikce (IF)

Interaktivni fikce je u nas méné znamym a znacné neukotvenym pojmem,
z toho ddvodu je piedné nutné definovat pole d¢l, ktera zastfesujicim po-
jmem IF budou oznacovana, a to predevsim ve vztahu k uvédoméni si vagnos-
ti terminu vyplyvajici ze zahrani¢ni diskuze o tématu, kterou asi nejlépe
popsal Andrew Plotkin vétou: ,Mluvime o interaktivni fikci, jako bychom
v&déli, co to znamend“ (PLOTKIN 2011: 59). Ve snaze vyhnout se onomu ne-
védéni, bude IF pro tento text definovana na zaklad¢ vybranych autorskych
dél, zaroven vSak nelze brat nabizenou definici jako zcela vycerpavajici, uni-
verzalni a vSeobjimajici v kontextu rozstépené zahranicni diskuze nabizejici
mnoho moznych definic, pojmd a vztahd. Pravé kvidli uréitému Plotkinem
zd@raznénému nevédeéni se v textu uchyluji ke konkrétnosti, na niz budou
prezentovany rysy piiblizujici se tématu clanku a umoznujici pfimé odkazo-
vani na idedlni text.

Tedy nekolik zakladnich charakteristik: IF je textem generujicim text a za-
roven text piijimajicim, text jako output iinput. Z ryze teoretického hlediska
je identicka situace i v pfipadé hypertextového romanu (odkaz je/miize byt
textem také),?” v piipadé IF je vSak zvySena participace ze strany recipienta,
ktery jiz nemusi pouze vybirat z pfednastavenych hypertextovych odkazd,
ale je programem vyzyvan ke komunikaci na zakladné zadavani jazykovych
prikaz.?

Nejpatrnéjsi proména oproti hypertextovému romanu je po strance
formalni, a to zména pohledu, urcita mira ztotoznéni Ctenare s ovladanou
(hracskou) postavou, ono YOU, které provazi cetbu. Text se pfimo pta na
reakci, pred kazdym listem moznosti postavenym pred Ctenate, pred kazdym
pozadavkem na zadani textového piikazu ze strany Ctenafe je implikovana
otazka ,,Co (ty) ud€las? Jak (ty) zareagujes?”, a tedy nabizend moznost pfimo
az ,fyzicky® ovlivnit literdrni svét dila. Recipientovi je umoznéno zachizet
s prostorem fikéniho svéta — sebrat panenku a presunout ji z obyvaciho po-
koje do truhly s hrackami, otevrit dvefe apod., pfimo interagovat s ostatnimi
postavami dila, pfiCemz se vSe odehrava v pritomném case. Tak jako hyper-
textovy roman nabizi moznost manipulace s textem, jeho tokem, IF posouva
moznosti interakce skrze ¢tenatskou participaci do prostoru svého fikéniho

27 Pokud by se vvaze $lo déle, i odkaz musi byt v programovacim jazyce zapsan for-
mou textového znazornéni — tedy odkaz je ve zdrojovém kodu jazykem, ten vsak
neni v poli zajmu.

28 Budu-li mluvit o jazyce interaktivni fikce, budu tim odkazovat pravé k tomuto slov-
niku slov, kterda ma smysl zadavat do prikazového radku, na jejichz zadéani je pro-
gram schopen vygenerovat adekvatni odpovéd, ktera posouva text k dalsi lexii. Ac-
koli existuje pomérné etablované a univerzalné pouzitelné zasoba slovnich piikazt
(go Iefs, go morth apod.), mnohé z IF pracuji s prikazy kontextové zakotvenymi.
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svéta. Z hypertextového vypravéni, daného, kompletniho, se stava do urcité
miry simulace? sv€ta, s nimz lze zachazet, simulace imerzivni interaktivity,*
simulace narace.

Aby bylo obecnéjsi definovani kompletni, je nutné zohlednit narativ v IF
obsazeny. Vzhledem k mnozZstvi nabizenych cest a s nimi spojenych mnozstvi
vyznamd a vysoké mife integrace ¢tenafe primo do textu je logické, Ze ijedna
IF nabizi mnoho rznych narativl, které se zacinaji vyjevovat az v konkrétni
realizaci v procesu Cteni. IF tedy neni narativem v bézném slova smyslu, ale
spiSe uritym narationim rdmcem (MONTFORT 2011: 33). Pro pfedkladany text
to znamena: zaprvé dalsi potvrzeni blizkosti k idedlnimu textu a zadruhé urci-
tou obtiZnou situaci popisu jednotlivych konkrétnich udalosti z dila, k nimz
se ne kazdy recipient musi nutné dostat.*'

Poslednim negativnim vymezenim IF, které je tfeba ucinit, je vymezeni
vici textovym adventuram. Ackoli na Grovni technické (output a input je
textem, Ctenaf vybira z voleb/zadava piikazy) se od sebe tyto dvé formy ne-
lisi (a nutno podotknout, Ze mnozi autofi tuto distinkci nijak neakcentu-
ji), zakladnim distinktivnim rysem textovych adventur od IF je, Ze do svého
fungovani integruji urcitou miru nahody. Ta se zaklada na pravidlech dané
hry, hodech kostkou/minci ¢i jinym ndhodnym generovanim. Nahoda je zcela
nezadoucim prvkem v ramci IF,? pficemz se jedna o vylouceni prvku zcela
v duchu idedlniho textu a jeho snahy predat vice moci nad textem ctenari. Ja-
kakoli nahodilost urc¢ena hernimi mechanikami by pravé tuto svobodu ome-
zovala.® Textové adventury jsou neodmyslitelnou soucasti tvorby IF, vtomto

29 Vychazim z pfedstavy, ze simulace nevylucuje naraci, ¢imz jsem v piimém rozpo-
ru s tezemi nejtvrdsi ludologie. Pfiklanim se k nazoru, ze interaktivita umoznuje
jiny anovy zptsob vypravéni. Narace neni nutné neinteraktivni a vazana na minuly
Cas vypraveni, jak tvrdi jeden z danskych ludologti Jesper Juul ve své knize A Clash
berween Game and Narrative (2001), ale pravé vinteraktivnich elektronickjch textech
amnohem vyraznéji ve videohrach se presouva do novych pozic pritomného ¢asu
adale otevira problematiku duélni pozice hrace jako spoluvypravéce a ptimého ak-
tanta ve fik¢nim svété dila.

30 ,Kdyz jsme ponofeni [immersed] do konzistentniho prostiedi, jsme motivovani
k ¢innostem, které vedou k pocitu déje, coz zase prohlubuje na$ pocit ponofeni®
(MURRAY 1997: 122).

31 Z toho diivodu jsou ptiklady vybirany z ¢asti, které jsou zacatku dila nejblize, aby

popisované situace byly co mozna nejsnaze dohledatelné a reprodukovatelné.

»Neni ndhodou, Ze primeérni fanousci IF jsou otraveni, je-li vygenerovnani nasled-

ného textu IF ovlivnéno faktorem ndhody [...]“ (SOROLLA 2011: 2).

33 Toto vymezeni neni univerzalni. Ifcomp.org, webova stranka udélujici jiz pres
20 let ceny za nejlepsi IF, toto kritérium pro nominaci nema, a tedy za IF jako ce-
lek povazuje i texty s hernimi mechanikami: napf. vitéz 26. ro¢niku (2020) Tavern
Crawler Joshe Labella pracuje se zakladnimi RPG prvky, které maji vliv na préibéh
Cetby.

3

N


http://Ifcomp.org

STUDIE 449

textu jsou vSak vnimany jako subzanr, jenz je tematickym ukotvenim clanku
vyloucen z pole recepce.

Stejné jako v predchozi kategorii hypertextového romanu budou argu-
menty pro i proti konfrontovany s konkrétnim textem. Pro zjednoduseni
jsem vybral IF $védského autora Linuse Akessona The Inmpossible Bottle. Text byl
vyhlasen za vitéze 26. rocniku (2020) Interactive Fiction Competition akombinu-
je dva zakladni principy fungovani IF v jednom dile, a to na pomérné¢ malém
prostoru, coz text ¢ini snadno recipovatelnym v ramci mechanik, zaroven
umoziuje i snazsi dohledani citovanych pasazi. Pred ¢tenare predlozeny na-
rativni ramec lze popsat jako pribéh ditéte jménem Emma, které se ctenar
ujima. Z nevinného tkolu uklidit si hracky rozhazené po domé — slouzici-
ho pouze jako predstaveni prostoru fikéniho svéta (struktury domu, v némz
se cely pfibéh bude odehravat), je Ctenal postaven pied mysteriézni vztah
domu pro panenky v Emminé pokoji a jejim svétem (domem). Ctenai spolu
s Emmou odhaluje vztah mezi panenkami reprezentujicimi ¢leny domacnosti
a jejich predlohami — napi.: je-li z domecku pro panenky vyjmuta panenka
otce, otec, ktery ji pivodné zadal tkol hracky uklidit, zmizi z Emmina Zivota.

The Impossible Bortle stejné jako mnoho dé€l elektronické literatury nema
pouze jeden format ani vstup. Ackoli tato promeénlivost a nestalost stala za
nckolika destabilizacemi a znefunkénénim starsich dél, v pripadé tohoto tex-
tu se stava produktivni, protoze otevira rizné moznosti interpretace. Za
ptvodni format lze povazovat vydani na CD-ROMu, jenz mi je vSak nedo-
stupny, a byl jsem tudiz nucen pristoupit k dilu prostfednictvim dvou online
vstupl.3

Pfi vstupu do dila ze stranky IFcomp.org je prezentace dila nedokonals, je-
likoz predpoklada vlastnictvi fyzické kopie dila (vySe zminéného CD-ROMu),
jejiz soudasti byla i mapa, kterou tedy online emulace® k nahlédnuti nena-
bizi — po zadani piikazu map se vygeneruje véta: ,A floorplan is included
in your Impossible Bortle package® (RKESSON 2020). Déle soucasti dila nejsou
viditelné hypertextové odkazy, chybi grafické zvyraznéni moznosti interakce
a Ctenaf je nucen si plné osvojit jazyk dila — dale k tomuto vstupu bude od-
kazovano jako kIB,.

Druhym vybranym vstupem do dila je autorova osobni stranka Linusake-
sson.net. Zde své dilo autor prezentuje v jiném rozhrani a formatu, a to

34 Sam vSak tento aspekt nepovazuji za prekazku recepce. Pravé moznost existence
ve vice formach aformatech povazuji za jeden z podstatnych funkénich znaka elek-
tronické literatury. Vzhledem k aktualnimu stavu technologii je CD nosi¢ nosicem
zastaralym a publikovani online pivodni verze i verze aktualizované vnimam pouze
jako dalsi etapu existence dila, ktera by uzavienim na CD-ROMu nebyla mozna.

35 Emulatorem je v informatice oznacovan software umoznujici spusténi programd
na jiné nez pavodni platformeé.
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vcetné poupraveného obsahu. Pri tomto vstupu jsou Ctenari odhaleny in-
teraktivni (hypertextové) odkazy, ¢cimz je oprostén od nutnosti znat jazyk
dila a nutnosti ptikazy pfimo zadavat — pohyb po fikénim svété a dilem je
umoznén pouhym klikinim na odkazy, navic se pii tomto vstupu zpfistupni
piikaz map, ktery vygeneruje schéma celého domu. Dale bude k této verzi
odkazovano jako kIB,.

Nutna aktivizace recipienta — The Impossible Bottle (IB)

V tomto prvnim formatu dila se recipient musi naucit jazyk IF, tedy to, co je
mozné, jaky zadany prikaz je naprogramovani dila schopno zpracovat a na-
sledné na néj adekvatné a pro text samotny smysluplné reagovat. Osvojenti si
tohoto jazyka (moznych piikazd) je tedy nutnosti viibec k umoznéni jakékoli
recepce: ,Kdyz porozumite modelu a jeho pravidlim, mdzete manipulovat
hernim svétem IF“ (PLOTKIN 2011: 61). Recipientova participace je tedy mno-
honasobné vyssi nezli u hypertextového romanu.

Problém, s nimz pocital jiz tvirce prvni IF Colossal Cave Adventure
(CROWTHER 1976), je spojen pravé s touto znalosti jazyka na tGrovni piikazt
ajejich zpracovani. Tato IF mozné prekazky predpoklada a vramci naprogra-
movani je recipientim nabidnut integrovany navod k obsluze, ktery poodkry-
vé fungovani toho, jakym zplsobem program/dilo ,,¢te” ¢tendrovy piikazy:
,Budu tvyma o¢ima a rukama. Rid mé ptikazy o 1 nebo 2 slovech. Mél bych
té upozornit, Ze se divam pouze na prvnich pét pismen kazdého slova, tak-
ze budes muset zadat »Northeast« jako »ne«, abych jej odlisil od »North.«
(pokud se zaseknes, zadej »help« nebo »info« pro zobrazeni obecné napove-
dy)“ (CROWTHER 1976). Poznimka v zivorce upozornuje na moznost odhalen{
moznych prikazl jako je — ralk, pick a dalsi.

Pritomnost prikazu kelp je priznanim komplikovanosti vystavby dila,
v némz se &tendf miZe ztratit, a i z tohoto divodu Linus Akesson, stejné
jako mnozi dalsi, stale nabizi tento prikaz odhalujici obecnéjsi rady tykajici
se moznych funkénich prikazd. V pripadé pfimého zadavani textovych pii-
kaz se autor vystavuje riziku ztraty Ctenafe na zakladé ztraty imerze® — ve
chvili, kdy ¢tenar zacina ndhodné psat jemu znamé prikazy, lze mluvit o ne-
funkénosti textu. Ctenéf ztratil kontrolu na zakladé jazyka dila, a tedy ztratil
ijedinou moznost, jak s dilem komunikovat, ¢imz se dilo, narace a simulace
zastavi a pfestavaji fungovat.

Linus Akesson ve vypomoci étenati jde jesté dal, aaby zabranil ztraté imerze
z divodu Ctenarova ztraceni se v textu, prostoru fikéniho svéta, ale i v jazyce
dila, nabizi prikaz kinz, ktery by mél poskytnout vkonkrétni situaci zakotvenou

36 Imerze jako projekce Ctenaie do svéta dila, pfi niz dochazi k prekroceni hranice
pouhého pozorovani fikéniho svéta, prekroceni pouhé Gi¢asti. Imerze jako Ctena-
fovo vtazeni do svéta dila.
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pomoc tapajicimu ¢tenari.?” Prikaz vak doprovazi varovani (za jehoz ptivodce
lze povazovat autora, dilo, program?): ,If you are truly stuck and don’t know
how to proceed, you may indeed ask for a hint. But hints are a slippery slope.
Always think twice before asking for another one® (AKESSON 2020).

Cela tato odpovéd na zadany ptikaz kint je jednim velkym vykrocenim
mimo ramec fikéniho svéta dila. Pivodce odpovédi oslovuje Ctenare a ono
YOU, jiz neni oslovenim entity ve smyslu postavy/Ctenaie (Emmy), ale pfi-
mym oslovenim pouze Ctenare, k postavé se nevztahujicim. Opusténim vnitf-
niho svéta a pfimym upozornénim recipienta dilo jako by upozornovalo na
moznou ztratu imerze, svobody — vlastniho a zadouciho procesu cteni —
ktera mdze nastat po zadani tohoto piikazu.

Dilo v rezimu spusdténi IB, dokéZe pojmout, za piedpokladu, Ze i pitkazy
typu # budou vnimany jako prikaz go north, 27 pripustnych a zpracovatelnych
slovesnych prikaz{, jimiz lze svét ovliviiovat, pri¢emz pouze nékteré kom-
binace jsou mozné ve vztahu k jinym entitam, jiné jsou podminéné predchozi
akci, ¢imz se vytvaii komplikovana sit moznych reakei na jednotlivé prikazy
a's tim spjaté rizné naplnéni narativnich ramcad.

Komplikace tvorby — The Impossible Bottle, (IB )
Pro zjednoduseni situace do definice IF zafazuji i dila, ktera stavi pied Cte-
nare seznam moznych reakci, z nichz si nasledn¢ ¢tenar voli. Tato moznost
je posléze primou reakci literarni postavy, jiz se Ctenar ujima. A protoze se
jedna o reakci postavy uvnitf vytvoreného dila a svéta, musi i dilo a svét na
tento pohyb adekvatné reagovat.

I timto zptisobem text The Impossible Bortle funguje. Obé verze obsahuji
identicky Gvod, v némz se hned na prvni obrazovce objevuje text s listem
moznosti:

»Emma, be a doll and clean up your toys. The Taylors are coming tonight,
and the house is a complete mess.“

Dad digs around in a brown paper bag on the kitchen counter. With
a triumphant noise, he produces a potato and starts to peel it.

1. ,But cleaning up is so boring!“

37 Ctenaf nemusi znét situaci adekvatni pitkaz, jemu znamé piikazy jej v d&ji neposou-
vaji, ale rady se mohou tykat i konkrétnich véci typu: ¢tenai nedisponuje urcitym
predmétem, neudélal urcity tkol apod.

38 Pocet slovesnych prikazd vychazi z listu, ktery nabidne zadani ptikazu oerbs, neni
vsak kompletni. Dilo pocita i se situacnimi pfikazy, napi.: po zvednuti mikrofonu
v obyvacim pokoji lze zadat piikaz sing in, ktery i pres to, Ze v listu uveden neni,
vygeneruje situaci adekvatni odpoved dila, dle Ize uvést za piiklad prikaz knock on
7r v pripadé zaméenych Nolanovych dvefi (starsi bratr Emmy) a dalsi.
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2. ,I'd love to, Dad, but Nibbles wants to be a rock star, and I have to
work on his outfit [...].“ (AKESSON 2020)

Vsechny ctyfi dilem nabizené moznosti jsou piikladem bezprostredni inter-
akce s prostfedim (argument proti zadanému tkolu), na které musi po zvo-
leni program/svét dila reagovat prostrednictvim jedné z postav (otce), ktera
pokracuje v konverzaci s ditétem.

,But cleaning is so boring!“

st doesn’t have to be. You never know what excitement lurks just
around the corner. Some would say that peeling potatoes is boring, but
I prefer to think of it as the potential starting point of an exciting adven-
ture! [...]* (RKESSON 2020)

Akesson tento koncept udrzi pouze ve verzi IB,. Rozhodnuti pro list variant
odpovedi vede k mensi aktivizaci Ctenare, ktery maize textem proklikavat bez
nutnosti pochopeni jazyka dila — tento druh/format IF je tedy po struk-
turni a vystavbové strance blize hypertextovym romantim. V pripad¢ verze
IB, je pouhé proklikavani se dilem Ctenafi umoznéno, simultanné vSak neni
odebrana moznost psat piikazy. Avsak vizualni zvyraznéni mozného nutné
vede k ovlivnéni psaného. Jakym zptisobem tedy formalni zpracovani zmeéni
recipientlv pristup k textu?

IB, (ifcom.org)

IB, (linusakesson.net)

,Kitchen

Dad is standing by the kitchen counter.
Arefrigerator hums cordially in a corner
of the room. You can see a park through
the window on the western wall.

An open doorway lead east.
Afire truck is on the floor.
Dad peels some onions.

> [pfikazovy Fadek]“
(AKESSON 2020)

Kitchen

Dad® is standing by the kitchen counter.
Arefrigerator hums cordially in a corner
of the room. You can see a park through
the window on the western wall.

An open doorway lead east.
A fire truck is on the floor.
Dad peels some onions.

> [pfikazovy Fadek]“
(1BID.)

39 Podtrzena slova reprezentuji graficky zvyraznéna slova (v originale jsou Zlut¢), s ni-
miz mé smysl v dané lexii interagovat, pficemz toto zvyraznéni indikuje propojeni
s dalsi lexii odkazem.
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V piipadé IB, je patrné omezené mnozstvi moznosti, na co (objekt, postavu)
ma smysl reagovat, s ¢im zkouSet interagovat, tedy jaky piikaz ma smysl na-
psat za predpokladu, Zze nechci na odkazy klikat. Participace na textu a jeho
fungovani se snizuje. JeSté patrnéji se omezeni listem moznosti projevi pfi
pokusu: sebrat hracku (pick up fire rruck) a nasledné ji hodit po otci (throw fire
truck at dad). Myslenka neni zcela zcestna — nastvané déti mohou ve vzteku
hazet hrackami — tedy imerzivné mozna pfedstava konani Emmy/Ctenare.
IB, moznost v listu nenabidne, tudiz ctenaf nema diivod se o toto pokou-
$et — navzdory tomu, Ze program/dilo s akci pocita aje schopné vygenerovat
adekvatni odpovéd. Toto osekani vduchu zpristupnéni textu ma za disledek
snizeni moznosti interakce nebo chuti zkouset, objevovat text na zakladé¢
popsaného — tedy zpristupnéni vzdaluje dilo predstave idedlniho textu.

V ¢em tedy IF koreluji s predstavou idedlniho textu? Vice nez 27 moznych prika-
zovych sloves, jejichz vztahy 1ze mnohdy kombinovat s riiznymi podstatnymi
jmény (pfedmét ze zemé lze sebrat, hodit, uklidit atd.) zmnoZuje sit vztahd,
ktera s kazdym pridanym objektem, postavou, mistnosti exponencialné roste.
Zmnozeni vstupd je zde prezentované pravé dvéma webovymi strankami na-
bizejicimi online vstup do dila, a tedy i dvéma rznymi prostory, v nichz se ob-
jevuji rizné informace o textu, irtizné verze textd. V absolutnim ddsledku, za
predpokladu, ze text je soucasti internetové sit¢, se mnozstvi vyznamt zmnozi
io celou tuto sit, avsak pro text jako takovy ma bezprostiedni vyznam jen jeho
nejblizsi okoli — IB, je na strance vyhlasujici vysledky soutéze, zaroven v tés-
ném okoli daldich dél, dalSich autort, /B, méa ve svém tésném kontaktu blizsi
informace o autorovi, které distribuuje on sam, jeho projektech, dilech apod.

The Impossible Botrle s sebou ptinasi naplnéni konkrétnich predstav o idedlnim
textu, jak ve svém vnitinim fungovani (po spusténi programuy), tak integraci cte-
nafe a vétvenim vztahdl a vyznamd. Diky publikaci na World Wide Web je moz-
né dilo povazovat za rozsitujici se do nekonecna diky hypertextovému charak-
teru stavby sité, ato inavzdory tomu, Ze s timto pfimo nepocita ani nepracuje,
na rozdil od jinych d¢l elektronické literatury, jez s timto prostorem piimo
komunikuji a tim si explicitné rikaji o rozsifeni vjznamu i o tento prostor.

Avsak silné narativni struktura textu ponékud omezuje interpretacni a vy-
znamové pole. V IF vSeobecné lze dohledat jasny zacatek dila (prvni lexii)
a jasny konec dila (posledni lexii), které nabizeji néjaké narativni vyusténi.
Navzdory tomu, ze mize byt v IF nabidnuto nékolik poslednich lexii, stale
se tim jedno cteni urditym zplisobem uzavie, ¢tenafi je nabidnut jasny ko-
nec, pricemz nové cteni neni primo usouvztaznéno s predchozi zkusenosti
a mnohdy s opakovanym ¢tenim dokonce ani nepocita.*® Jedna se o jeden

40 Pokud ¢tenaf jednou prosel dilem Adama Cadre 9:05 (2000), informace ziskané
prvnim prichodem ovlivni jeho akce pii priichodu druhém, ale tfeti jiz ztraci
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zvideohernich aspektd, ktery je vIF piitomen dodnes, ona potreba nabidnout
uspokojeni z konce, pocit vitézstvi, je soucasti tohoto pomezniho zanru.

Zavér

Na zacatku textu byla predestfena otazka, pro¢ soucasna badani o elektronic-
ké literatufe neakcentuji koncept idedlniho textu ajeho vazeb na nové médium,
jak je nastinil George Landow. Po pfedstaveni vSech historickych okolnosti
problematizujicich jednoduchou spojovaci linii mezi teoretickym konceptem
akonkrétnimi autorskymi realizacemi byl v textu Barthestiv koncept zasazen
do kontextu teoretického badani, které zproblematizovalo jak jednoduché
odsouzeni, tak ale i pfiklonéni se k propojeni teorie s konkrétnimi dily, at uz
se jedna o hypertextové romany, interaktivni fikce a dalsi. Akcent na propo-
jeni jinych konceptd (decentralizace textu, smrt autora) v soucasnych pub-
likacich: Souvik Mukherjee Video Games and Storytelling (2015), Marie-Laure
Ryanova Narativ jako virtudini realita (2015), Katherine N. Haylesova Electronic
Literature (2008), ale pfedevsim automatické prehlizeni konceptu idedlniho tex-
ru, knémuz se dnes pii predstavovani dila George Landowa soucasni teoretici
prilis nevyjadiuji, se jevi pti konkrétnich komparacich teorie s vybranymi dily
rGznych zanrG interaktivni elektronické literatury jako akt vyzadujici pfinej-
mensim vysvétleni.

S plnym védomim pdvodniho rozporu byly prezentovany moznosti jed-
notlivych literarnich forem. Ty se v definicich mnohdy propojily s Barthe-
sovym konceptem v jednotlivych pozadavcich, avSak ani o jedné z interak-
tivnich elektronickych forem literatury nelze tvrdit to, Ze by alespon jedna
z nich nabidla v plné mife propojeni Barthesova konceptu idedlniho textu
s elektronickou literaturou v takové mire, jakou ve svych dilech predestira
George Landow.

George Landow s mySlenkou idedlniho rextu pracuje ve svych studiich o hy-
pertextu a elektronické literatufe a je spolu se svymi studenty i autorem jedné
z jeho moznych inkarnaci s nazvem The Victorian Web. The Victorian Web je dis-
kurzivni dilo obsahujici neautorské narativy a urcité interaktivni komentované
sebrané spisy nékolika vyznamnych autorti z urcité historické periody. Je tedy
dilem pracujicim s moznostmi adekvatnimi dobovému horizontu Rolanda
Barthese. The Victorian Web, navzdory tomu, Ze se jedna o nenarativni dilo,
amozna pravé diky tomu, ma blizko k pfedstavam Rolanda Barthese o litera-
ture jako idedlnim textu, naplnujicim predstavu na roviné sité velkého mnoz-
stvi vztahd, participace ¢tenare, neukoncenosti (dilo zcela absentujici konec),
vstupnich mist do textu je sice omezené, ale prinejmensim velké, mnozstvi
avneposledni fadé se jedna o dilo absolutné pluralitni ve vyznamech.

smysl, jelikoz novy konec v dile neni, nové vyznamy lexii se nevyjevi a dilo se
uzavira.
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Hledani primé vazby v autorskych interaktivnich elektronickych dilech,
jako jsou hypertextové romany a interaktivni fikce, vyvstalo jako komplikova-
n€jsi ukol s ne zcela jednoznacnym vytGsténim. Povazovat takovou ¢innost za
nadinterpretaci a vytrzeni jedné myslenky z komplexniho mysleni francouz-
ského literarniho teoretika se samoziejmé nabizi, ale prehlizet pozoruhod-
né podobnosti ve fungovani elektronické literatury vyvstavajici ve spojitosti
s idedlnim textem, a tedy urcitou miru aplikovatelnosti Barthesovych pozadav-
kd na text, vytvaii nové, v literatufe dosud neznamé jevy. Analogie samotna
je do znacné miry produktem své doby. Odpovida predstavam a vizim, jez
elektronicka literatura méla v budoucnu nabidnout, novosti samotného mé-
dia a vyvijejicich se technologii, ale i oboru, jenz by mél novy druh literatury
zkoumat.

Kazdy z zanrd autorské interaktivni elektronické literatury akcentuje jiné
aspekty idedlniho textu, priCemz vsem témto zanrGm je spolecny zakladni
funkéni rys — aktivizace Ctenafe v prochazent siti vztah@ (vyznamovych, dé-
jovych). Zaroven se prave tato aktivizace, ktera méni modus Cteni, stava pie-
kazkou v Cetbé. Z poskytnuté analyzy lze tedy usuzovat, Ze ¢im vice aspektd
idedlniho rextu konkrétni dilo naplni, tim mensi recepce a ¢tenarského ohlasu
se mu dostava. Barthestiv idedl se stava ponékud kontraproduktivnim a zcela
neidealnim pro existenci textu samotného, a to i navzdory tomu, ze novy
mod Cteni nutny k recepci téchto dél neni zcela nezajimavym a sam o sobé
neproduktivnim.
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