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Vlast, identita, zábava. 
Pestrá cesta jednou společenskou hrou 
přelomu 19. a 20. století 1

Jan Mareš

Abstract: At the example of Czech board game “Pestrá cesta zeměmi koruny 
svatováclavské” [A Manifold Journey through the St. Wenceslaus’ Lands] the 
paper explores the ways in which the Czech nationalists tried to infl uence 
children and spread the proper knowledge about what the motherland 
meant. 

Keywords: nationalism, Bohemian Lands, tourism, childhood, performativity

„,Maminko, přijde k nám letos sv. Mikuláš? – Já se ti těším! – Kdy pak bude 
Ježíška? Viď, tatínku, že nám něco nadělí? Řekni mu, prosím tě, že teď poslou-
cháme na slovo…‘ Ku konci listopadu a v prosinci je mládež nejposlušnější.“2 
Tak soudil ve svém článku, vydaném na sv. Mikuláše roku 1895, Antonín 
Mojžíš. V tajné skrýši vánočních dárků však mohlo být stále ještě povážlivě 
prázdno. Jinak by ještě 22. prosince téhož roku nemusela být inzerována v Ná-
rodních listech „nekrásnější hra pro naše děti“ s názvem Pestrá cesta zeměmi 

1 Tato studie vznikla v rámci Programu rozvoje vědních oblastí na Univerzitě Karlově č. P12 
Historie v interdisciplinární perspektivě, podprogram Formování a vývoj národních identit ve 
středoevropském prostoru v 19. a 20. století.  Studie vznikla přepracováním příspěvku předne-
seného v rámci konference „Obrazy středověku a jejich role při formování moderního české-
ho národa“, která se konala 8. 11. 2011 v Praze. Rád bych poděkoval organizátorům Vojtěchu 
Bažantovi, Marku Fapšovi a Petře Rajterové za její uspořádání, které mě přimělo zabývat se 
více tímto tématem. Za kritické podněty a postřehy, které jsem zúročil v tomto textu, bych 
rád poděkoval Pavlu Balounovi, Janu Randákovi a Vítu Strobachovi. Dík patří také dvěma 
anonymním recenzentům za jejich cenné připomínky.

2 České hračky dětské, Národní politika 6. 12. 1895, odpolední vydání, s. 2.
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koruny svatováclavské (dále jen Pestrá cesta), kterou v létě „k návrhu redakce 
,Malého čtenáře‘ “ vydalo nakladatelství J. R. Vilímka.3

Reklama se mohla pochlubit doporučením i soudobých „na slovo vzatých“ 
listů, a to jak časopisů odborných, pedagogicky zaměřených, tak i velkých 
deníků.4 Zdůrazňovaly zejména vydařené propojení zábavy a poučení, neboť 
„stránce vlastenecké [byla] věnována náležitá pozornost“.5 Ženské listy proro-
kovaly, že tato „znamenitá novinka […] zajisté v českých domech opanuje tuto 
zimní sáisonu“.6 V tom se však zmýlily. Její životnost byla mnohem delší. Lze 
tak usuzovat z četnosti výskytu reklamy na tuto hru, která se v českém tisku 
objevovala průběžně příštích patnáct let, zejména pak v předvánočním čase.7 
Během této doby bylo hrou podarováno snad i nějaké dítko z význačné praž-
ské rodiny Fričů, pravděpodobně jím mohli být Anna Fričová či Josef Frič.8 Ať 
již díky předávání této hry z generace na generaci či z pouhé lítosti zbavit se 
staré a nefunkční věci, podařilo se do dnešní doby dochovat jedinečný pra-
men, který ve své době rozhodně nebyl ojedinělý. 

Kontextuální a konceptuální vymezení: 
dětství, turistika, performativní identita

V inzertní rubrice soudobých časopisů můžeme totiž narazit na poměrně vel-
ké množství dalších dětských společenských her, které se – soudě alespoň z je-
jich názvu – podobaly té naší: Zlatá slovanská Praha, Slavín či Historické lotto 
české.9 Neutuchající zájem o tento formát dokládá i to, že později k nim přiby-

3 Národní listy v rubrice „Z úředních zpráv“ začátkem září 1895 upozornily mj. na to, že „[o]chra-
nu pro své zvláštní vzorky zboží, výrobky a p.[produkty, pozn. aut.] zajistili si v červenci t. r. 
u obchodní a živnostenské komory v Praze: na 3 leta: fi rma „Josef R. Vilímek“, nakladatelství 
a knihtiskárna v Praze ve Spálené ulici, pro hru ‚Pestrá cesta zeměmi koruny svatováclavské‘ 
s příslušnou krabicí, návodem a fi gurkou k této hře; …“ Národní listy 8. 9. 1895, s. 7.

4 Vedle Besedy učitelské, Časopisu českých učitelek, Učitele a Školského obzoru na straně jedné, 
a Národních listů, Národní politiky a Ženských listů na straně druhé, o hře referovaly i další tis-
koviny, jako například politický týdeník pro dělnictvo Práce či Humoristické listy. Srov. Národní 
listy 22. 12. 1895, s. 13; Humoristické listy 29. 11. 1895, s. 9; Práce 15. 12. 1895, s. 2.

5 České hračky dětské, Národní politika 6. 12. 1895, odpolední vydání, s. 2.
6 Ženské listy 12/1895, s. 227.
7 Poslední zjištěná reklama vyšla v Národních listech 21. 12. 1910. 
8 Anna Fričová (1898–1981) a Josef Frič (1900–1973) byli sourozenci, děti Josefa Jana Friče 

(1861–1945) a Marie Federové (1874–1917). Velmi rád bych na tomto místě poděkoval Lence 
Greňové a Anně Ptáčkové, vnučkám Anny Fričové, za poskytnutí této hry. Bez jejich laskavé 
pomoci by tato studie nikdy nemohla vzniknout.

9 České hračky dětské, Národní politika 6. 12. 1895, odpolední vydání, s. 2. 
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ly i další podobně laděné historicko-místopisně orientované hry, jako např. Do 
Prahy je cesta dlouhá, Naše vlast, Perly českých vlastí či České hvězdy, díky níž 
„dítko […] učí se znáti vynikající muže české a jejich životopisy“.10 Popularita 
her nebyla dána jen slibnou ekonomickou příležitostí vyplňující další mezeru 
na trhu, ale i společenským kontextem, v němž došlo k ocenění dětí a dětství. 
Příčinou bylo několik vzájemně se podporujících a doplňujících faktorů.

V prvé řadě se proměnilo demografi cké chování: poklesl počet dětí v rodině, 
což mělo za následek, zejména v rodinách středostavovských, prodlužování 
samotného dětství. S postupným a dlouhotrvajícím přerodem z rodiny jako 
výrobní jednotky v rodinu jako jednotku konzumu je spojeno větší zdůraz-
ňování kvality oproti kvantitě, které nalezlo svůj výraz ve valorizaci vzdělání 
a péči o pokud možno co největší rozvoj dítěte. Na dítě se již nenazíralo jako 
na malého dospělého, což se již minimálně od osvícenství projevovalo ve 
vědomí tvárnosti a (pře)vychovatelnosti dítěte. Odtud byl jen krůček k po-
chopení a docenění role dětí v rozvíjejících se národních hnutích 19. století. 
Podle Tary Zahry nacionalisté v Čechách 19. století, ať již němečtí či čeští, 
podporovali takovou politickou kulturu, v níž byly děti oprávněnějšími členy 
národních společenství než jejich rodiče. Starost o zdraví, blahobyt a výchovu 
dětí se stávala záležitostí kolektivní odpovědnosti. Mezi nejznámější zástupce 
těchto institucí můžeme počítat Ústřední matici školskou, Národní jednoty či 
vídeňský spolek Komenský, které pečovaly zejména o základní školství v tzv. 
„ohrožených oblastech“.11

Popřejeme-li ještě sluchu Antonínu Mojžíšovi, vyvstane před námi dětství 
jako jedinečná etapa života, jejíž specifi čnost je nejen nutno respektovat, ale 
vycházet jí i vstříc: „Když si dítě hraje, jest to pro něho právě tím, čím dospě-
lému jest práce. A jak pracuje! […] Mládeži musí se každodenně ponechati 
nějaká chvíle ku hraní, k zábavě. Míníme i dospělejší mládež. Naučí-li se za 

10 Srov. inzerci v Literárních rozhledech 8/1908 nebo v Malém čtenáři 1903–1904, s. 112b či 
1907–1908, s. 81. 

11 K tématu dětství srov. MARTIN NODL, Dvě tváře dětství. Malí dospělí a děti-hříšníci ve středo-
věku, Dějiny a současnost 1/2006, dostupné z URL: http://dejinyasoucasnost.cz/archiv/2006/
1/dve-tvare-detstvi-/ [15. 10. 2013]; PAVLA HORSKÁ, Naše prababičky feministky, Praha 1999, 
s. 40–49; MARTINA HALÍŘOVÁ, Sociální patologie a ochrana dětství od dob osvícenství do roku 
1914. Disciplinace jako součást ochrany dětství. Dizertační práce FF UPCE, Pardubice 2009, 
s. 23–28;  DANIELA TINKOVÁ, „Oddělené sféry“ – tradiční polarita, nebo dědictví 19. století?, 
in: 19. století v nás: modely, instituce a reprezentace, které přetrvaly, ed. Milan Řepa, Praha 2008, 
s. 458–470, zde s. 468; TARA ZAHRA, Kidnapped Souls: national indiff erence and the battle for 
the children in the Bohemian lands, 1900–1948, Ithaca 2008, s. 3–9.
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ten čas o několik slovíček méně, bude za to zdravější, silnější, praktičtější a do-
vednější a nevzejde z toho škoda taková, jako ona, již by přílišným přetěžová-
ním na zdraví utrpěla. Nezapomínejme však, že luk příliš napjatý puká. Málo, 
věru, vychovatelství rozumí otec, který, když hoch stále u knihy nesedí a někdy 
nevinně si zahraje, stále jej peskuje…“12

Reformní pohled na mládež byl úzce navázán na diskurz degenerace, který 
vycházel z dobových sociálně darwinisticky laděných představ o národu, resp. 
o přežití a souboji národů.13 V jeho důsledku nebyla nacionalisty odmítána 
(školní) výchova en bloc – neboť i ta se mohla za specifi ckých okolností stát 
místem nacionální subverze14 –, nýbrž artikulována spíše touha po přiblížení 
výchovy „skutečnému životu“, jemuž neměly latinské a řecké cvičebnice gra-
matiky co nabídnout.15 Tyto názory se později projevily v tzv. Marchetově re-
formě středoškolské výuky z roku 1908, která umožnila vznik reálných gymná-
zií, rozdělila dosud společnou výuku zeměpisu a dějepisu na dva samostatné 
předměty, zavedla povinný tělocvik a proměnila význam maturity – závěrečná 
zkouška již nebyla vstupenkou na univerzitu, nýbrž měla testovat znalosti 
dosažené studiem.16 

Proto i cesta zeměmi koruny svatováclavské měla být pestrá, a ačkoli jí pří-
mo nesílily svaly, byla přesto nepostradatelná pro to, co bylo považováno za 
zdárnou výchovu nových nacionalistů. Na pouť, při níž již tělo sílit mohlo, se 
nevydával ani osamocený, romantický poutník s holí v ruce ani sezonní dělník 
putující za prací, nýbrž již moderní turista s nezbytným ranečkem hozeným 
přes záda. Organizovaná turistika se v poslední čtvrtině 19. století stala sou-

12 České hračky dětské, Národní politika 5. 12. 1895, odpolední vydání, s. 2.
13 Představy o degeneraci jako klíčovém faktoru dalšího národního vývoje se neomezovaly 

pouze na národně-liberální politický tábor, v němž získaly svou nejradikálnější podobu v tě-
locvičném hnutí (Sokol), ale objevovaly se rovněž u českých socialistů. Viz JAN MAREŠ, Krize 
maskulinity mezi chimérou a stereotypem. Gender a česká společnost na přelomu 19. a 20. sto-
letí, Diplomová práce FF UK, Praha 2012, s. 38–68. K socialistům viz blíže VÍT STROBACH, 
Třída, národ a degenerovaná rasa podle českých socialistů (1890–1914), Politologická revue 
2/2012, s. 99–119.

14 Srov. MARCIN L. FILIPOWICZ, ALENA ZACHOVÁ, Rod v memoárech: případ Hradec Králové, 
Červený Kostelec 2009, s. 70 nn. 

15 Na druhou stranu podle obou autorů patřilo zvládnutí obou klasických jazyků k distinktivním 
rysům maskulinity, čímž autoři vysvětlují i přítomnost hlasů hájících zachování jejich výuky 
jakožto svébytného iniciačního rituálu dokládajícího vytrvalost a schopnost intelektuální 
námahy. Tamtéž, s. 58.

16 K tomu viz blíže KATEŘINA ŘEZNÍČKOVÁ, Študáci a kantoři za starého Rakouska: české 
střední školy v letech 1871–1918, Praha 2007, s. 25–27. 
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částí každodenního života. Martin Pelc defi noval tehdejší turistické spolky 
ve spojitosti s ideou p(r)ožitku „fyzického výkonu, kompenzujícího ‚přírodě 
vzdálený‘ každodenní život“, spojeného s estetickým vnímáním okolí.17 Aspekt 
tělesné zátěže byl převzat od jejich předchůdců, alpinistických spolků, naopak 
„halasné výpravy Sokola“, v kterých bývá někdy viděn jejich předstupeň, byly 
spíše záležitostmi manifestačními.18 Turistické spolky se vyznačovaly napl-
ňováním dvou základních cílů: budováním infrastruktury (turistické značení, 
chaty atp.) a osvětovým, až národopisným zájmem o určité území spojeným 
s popularizací znalostí o něm.19 Ochrana přírody se zde spojovala s tzv. ochra-
nou domoviny v podobě široce formulované památkové péče.20 Připočteme-li 
k tomu navíc i to, že pod vlivem romantismu byla (česká) krajina povýšena na 
„kolektivní symbol národních tužeb“ obklopující pověstné lidové chaloupky,21 
pak bylo vzájemné těsné propojení turistiky a nacionalismu – i přes deklarova-
ný univerzalistický étos22 – pochopitelné, ba z pohledu tehdejších aktérů i žá-
doucí. To dokládá i samotný fakt, že Klub českých turistů byl roku 1888 založen 
právě z podnětu pošumavské a severočeské Národní jednoty jakožto odpověď 
na působení německých turistických organizací v českém pohraničí.23 

Význačnou roli v utváření turistiky hrála také sebeidentifi kace, která turistiku 
inscenovala jako obranu před negativními dopady modernizačního procesu. 
Příroda se stala, jak trefně poznamenal již zmíněný Martin Pelc, sanatoriem 
moderního člověka, posvátným místem odpočinku a regenerace.24 Deklaro-
vaný „návrat do přírody“ nebyl hledáním a nalézáním esenciálních „zapome-
nutých kořenů“, nýbrž povýtce moderním projektem.25 Tomu nasvědčuje i to, 

17 MARTIN PELC, Umění putovat: dějiny německých turistických spolků v českých zemích, Brno 
2009, s. 29 a 33.

18 K sokolským výletům srov. ROBERT SAK, Miroslav Tyrš: sokol, myslitel, výtvarný kritik, Praha 
2012, s. 72–73.

19 M. PELC, Umění putovat, s. 355.
20 Tamtéž, s. 147.
21 K historizaci pojímání krajiny srov. HANA LIBROVÁ, Láska ke krajině?, Brno 1988, s. 99–123, 

a k mýtu chaloupek JIŘÍ RAK, Bývali Čechové: české historické mýty a stereotypy, Jinočany 1994, 
s. 85 nn.

22 M. PELC, Umění putovat, s. 144.
23 Tamtéž, s. 46.
24 Tento rozměr vztahování se k přírodě je např. dobře patrný i v ideovém pozadí vzniku čes-

kého skautingu, k tomu srov. J. MAREŠ, Český skauting jako důsledek krize maskulinity?, in: 
Konstrukce maskulinní identity v minulosti a současnosti: koncepty, metody, perspektivy, ed. 
Radmila Slabáková a kol., Praha 2012, s. 194–207.

25 M. PELC, Umění putovat, s. 144.
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že ve stejně době začaly být pořádány tzv. feriální osady, jakési prázdninové 
ozdravné pobyty pro nezdravé a neduživé děti z průmyslových oblastí.26 

Snaha uzdravit a „správně“ vychovat uvědomělou mládež, budoucnost náro-
da, patřila tedy mezi hlavní cíle nacionalistů. Tato studie si proto klade otázku, 
jaké mechanismy nacionalisté vyvíjeli ve snaze proniknout do dosud nepro-
zkoumaného a neovládnutého světa dětí. Pro potřeby této studie se omezím 
právě na Pestrou cestu jako prototyp dětských společenských her a jimi vytvá-
řených způsobů dětské socializace. Pokusím se ozřejmit, jak a v čem mohla být 
pro nacionalisty Pestrá cesta užitečná, i to, lze-li ji spojovat s nějakým konkrét-
ním politickým proudem na české politické scéně přelomu 19. a 20. století. 

Pohled do světa socializace dětí umožňuje koncept performativního vy-
tváření identity. Tvůrce hry jistě nepřemýšlel v takovýchto či podobných 
pojmech, přesto se domnívám, že strategii uplatňovanou na dětské hráče lze 
nejlépe pochopit jako pokus o řízené performativní vytváření identity. Výcho-
diska performativní konstrukce identity můžeme hledat v lingvistickém obra-
tu, konkrétně v Austinově teorii mluvních aktů, jež vychází z předpokladu, že 
lidé prostřednictvím své řeči sociálně jednají, tj. jazyk má moc inscenovat re-
alitu. Austin ve svém výkladu rozlišil dva základní druhy výpovědí: konstantiv 
a performativ.27 Rozlišovacím kritériem není jejich (ne)pravdivost, nýbrž moc 
produkovat fakta. Zatímco konstantiv je pouze popisuje, performativ realitu 
vytváří. Mezi okřídlené příklady uváděné již Austinem patří např. „Ano“ před 
svatebním oltářem, promluva při křtu lodi či třeba uzavření sázky.28 Na druhé 
straně je třeba dodat, že sám Austin na konci svého přednáškového cyklu, je-
hož přepisem vznikla samotná kniha,29 dospěl k závěru, že je potřeba „pojem 
čistoty performativů“, tj. „přesvědčení o dichotomii performativů a konstanti-
vů“, revidovat,30 tj. všechny výroky mohou být v principu performativní.

Důraz na řeč a její aktivní podíl na utváření sociální reality byl dále rozvíjen. 
Ve vztahu k problematice utváření genderové identity navázala na tuto kon-

26 První takový pobyt zorganizovala brněnská sekce Sudetského horského spolku v roce 1885. 
Tamtéž, s. 152.

27 JOHN AUSTIN, Jak udělat něco se slovy, Praha 2000, k vymezení performativu viz zejména 
s. 29 nn. Dále srov. JOSEF FULKA, Od interpelace k performativu ( feminismus a konstrukce 
rodové identity), Sociální studia 7, Brno 2002, s. 29–50. KATEŘINA ZÁBRODSKÁ, Variace na 
gender, Praha 2009, s. 37–40; JOSEF ŘÍDKÝ, Gender, identita, tělo, Diplomová práce FF UK, 
Praha 2012, s. 29–30; KAREL ŠIMA, Kultura českých národních festivit v 60.–80. letech 19. sto-
letí, dizertační práce FHS UK, Praha 2010, s. 16. 

28 J. AUSTIN, Jak udělat něco se slovy, s. 22–23.
29 Tamtéž, s. 15.
30 Tamtéž, s. 146 nn.
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cepci Judith Butlerová, ale podle mého soudu ji lze aplikovat i na širší okruh 
utváření dalších os lidské identity. Butlerová zdůraznila zejména repetitivní 
aspekt – opakované pojmenovávání věcí a fenoménů je umožňuje zařadit do 
kontextu svého žitého světa, resp. tím způsobem jej vytvářet. 

Na druhou stranu je nutno vzít v potaz, že performativní vytváření identity 
zpochybňující existenci neměnné identity, shrnované obvykle do pojmu „osobní 
integrity“, charakterizuje i jistá „křehkost“, resp. nestálost identity, která zohled-
ňuje prolínání a protínání dalších kulturních kódů podílejících se na její kon-
strukci. Proto bych jen nerad tvrdil, že účinek přesvědčování v případě této hry 
musel nezbytně její hráče ovlivňovat či dokonce determinovat po zbytek života. 
O tom, že jej nelze kvůli recepčnímu kontextu (rámování hry), jenž nám může 
o účinnosti hry napovědět více, ani podceňovat, pojednám až dále. 

V této studii budu postupovat ve dvou krocích. Nejdříve se zaměřím na to, 
podle jakých pravidel hra fungovala, co vše od hráčů vyžadovala a jak je mohla 
ovlivnit. V následujícím kroku se proto zaměřím na rámec hry v podobě české 
státoprávní otázky, na který hra navazovala svá poselství. Pokusím se ukázat, 
jakým způsobem tento rámec vznikl a proč si tvůrci hry vybrali právě jej. 

 „Jméno své stanice musí každý hráč znáti a hlasně jej vysloviti.“ 
Pravidla hry a obraz vlasti

Otevřel-li hráč návod ke hře, byl nejdříve seznámen s devítibodovými pravi-
dly. Ta nebyla nikterak komplikovaná. Hry se mohl zúčastnit libovolný počet 
hráčů, přičemž každý musel mít hrací fi gurku, nejlépe v podobě kovové posta-
vičky turisty s nezbytným ranečkem na zádech. Hrát se mohlo o penízky, které 

Obrázek č. 1: Figurky turistů, které si bylo možno dokoupit ke hře.
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bylo stejně jako fi gurky turistů možno dokoupit, či o různé naturálie (ořechy, 
boby, hrozinky). Ty byly rozdány před každou hrou, přičemž všichni hráči 
museli ihned dát pět penízků do společného banku, který měl v průběhu hry 
ještě narůstat. Poté byl zvolen či vylosován tzv. „cestovní vůdce“. Jeho hlav-
ním úkolem bylo bdít nad pořádkem celé „cesty“ čítající celkem sto padesát 
políček. Role „cestovního vůdce“ spočívala v kontrole toho, plní-li každý hráč 
centrální úkol hry. Ten byl dán pravidlem: „Jméno své stanice musí každý hráč 
znáti a hlasně jej vysloviti. Opomene-li, platí vždy 1 penízek trestem.“ Cestovní 
vůdce se následně měl hráčů dotazovat „na jméno stanice a po pamětihod-
nostech k jednotlivým stanicím níže […] poznamenaných“. Pakliže by na tuto 
svou povinnost zapomněl, sám platil jeden penízek do pokladnice. Na konci 
hry si první dva hráči, kteří dorazili do cíle, rozdělili penízky ze společné po-
kladny v poměru dva ku jedné. 

O tom, jak probíhala samotná sociální praxe a nakolik byla pravidla dodržo-
vána, se lze dnes jen dohadovat. Budeme-li se držet v rovině nároků kladených 
autory hry na hráče, je nepochybné, že hlavním cílem hry bylo osvojit si zá-
kladní hodnoty spojené s tím, co bylo označováno jako „vlast“. Ponechme pro 
tuto chvíli stranou všechny nejasnosti: co bylo onou vlastí, jakým způsobem 
si mohli hráči dopředu osvojit „správné“ odpovědi, či to, jak měl postupovat 
„cestovní vůdce“ při vyřknutí jiné charakteristiky zastavení, než jakou nabízela 
pravidla. Z dnešní perspektivy se zdá, že přeříkávání charakteristik jednotli-
vých políček, která byla pravděpodobně dopředu zjistitelná (a tedy i naučitel-
ná), se vlastně příliš nelišilo od výše zmiňovaného kritizovaného pohledu na 
školu, která měla rozvoj kompetencí svých žáků a žákyň svazovat a omezovat 
nesmyslným drilem a učením se nazpaměť. V tomto případě však nejspíše ne-
rozhodovala forma, nýbrž účel: nikoli nepotřebné vědomosti, nýbrž základní 
orientace ve své, právě žité (a ohrožované) vlasti, její geografi i a historii. Spo-
lečným opakováním se jak upevňovaly vědomosti a znalosti, tak se i vytvářely 
společné zkušenosti, které stabilizovaly pilíře kolektivní identity.

Stejně tak lze jen stěží odpovědět na otázku, do jaké míry byla hra rozšířena, 
neboť výši nákladu se nepodařilo dohledat. Jisté je, že vydavatel samotný se 
snažil zpřístupnit hru co nejširšímu publiku, byť důvodem mohl být pouze 
ekonomický kalkul. Hra byla proto dostupná ve dvou cenových úrovních. Ne-
podlepená mapa s návodem stála třicet krejcarů. „Hra celá krásně upravená 
v ozdobné krabici, s podlepenou mapou, s hezounkými „touristy“ pro jednot-
livé hráče, s kostkami a hracími známkami, se vším, co k ní náleží, stojí 2 zl., 
poštou 2. zl. 10. kr.“, jak uváděly Ženské listy.31 O úspěšnosti hry by však nasvěd-

31 Ženské listy 12/1895, s. 227.
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čovalo heslo autora hry, choceňského rodáka a v době vydání hry pražského 
učitele J. V. Rychtaříka (1861–1929)32 v Ottově slovníku naučném, podle něhož 
„[m]ládeži i dospělým sestavil řadu her, z nichž nejvíce pronikla a několika vy-
dání se dočkala hra: Pestrá cesta zeměmi koruny Svatováclavské“.33 Na úspěch 
hry Rychtařík, jehož jméno bývá často uváděno i s odkazem na aktivní půso-
bení v Obci hádankářů, navázal o tři roky později, kdy byla – opět před Vánoci 
– vydána hra s podobnou tematikou nazvaná Perly českých vlastí: vlastenecká 
hra.34 Relativně široké působnosti by rovněž nasvědčoval i výše zmíněný široký 
rozptyl referencí a inzerce v denním tisku, byť i toto tvrzení vychází z předsta-
vy modelového čtenáře přisuzované ex post jednotlivým listům. 

Sporu však nemůže být o aktivním podílu na recipientské straně: pojmeno-
vávání jednotlivých zastavení i jeho kontrola ze strany spoluhráčů žádala vy-
sokou míru participace. Opakované hraní přecházelo v ritualizovaný akt, čímž 
jednotlivé významy vážící se k (symbolické) topografi i (obrazu) vlasti snadněji 
sedimentovaly. Jak vypadal?

Soustředíme-li se na obsah herního plánu, vyjeví se před námi pestrý obraz 
skládající se z míst spojovaných se základy (české) civilizace a kultury (např. 
Vyšehrad, Břevnovský klášter, první kniha v Plzni, ale i první reálné gymnázium 
v Táboře), „starobylých“ a „staroslavných“ hradů a zámků (např. Kost, Jindři-
chův Hradec), významných hor (Milešovka, Ještěd, Sněžka), měst jakožto sym-
bolů hospodářského úspěchu snoubícího se s nacionalistickým modernismem 
(např. Nový Svět, Adamov, Žatec), ale i takových, které zdobila již jen zašlá sláva 
(Velehrad jako sídlo moravských panovníků, Tetín jako sídlo Krokovy dcery či 
Kunštát jako sídlo Jiřího z Poděbrad). Z bojišť byla připomínána zejména 
místa spojená s husitskými válkami, ale i sedmiletou válkou či poslední velká 
porážka u Sadové. Významné osobnosti byly spojovány se svými „rodnými cha-
loupkami“, resp. místy, odkud pocházely, či místy, kde působily, ať již se jednalo 
o mytologické postavy (praotcové Čech a Přemysl, Krok a Teta), svaté patrony 
(Václav, Ludmila, Vojtěch, Prokop), středověké vladaře a válečníky či novověké 

32 Rychtaříkova písemná pozůstalost, uložená v Literárním archivu Památníku národního 
písemnictví (LA PNP), není bohužel přístupná. Ohledně křestního jména autora nepanuje 
shoda: Fond v LA PNP je označen jako Jan Vladislav Rychtařík, v Ottově slovníku naučném 
vystupuju jako Jan Vlastimil Rychtařík. Proto v této studii používám raději pouze iniciály jeho 
jména.

33 Ottův slovník naučný: ilustrovaná encyklopaedie obecných vědomostí, díl XXII: Rozkošný-
-Schloppe, Praha 1904, s. 429. 

34 Návod k této hře je uložen ve fondu Knihovny Národního muzea. K dobovému ohlasu viz 
Humoristické listy 2. 12. 1898, s. 7; Národní listy 11. 12. 1898, s. 10; Světozor 30. 12. 1898, s. 84.
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vzdělance a dějepisce (Komenský, Balbín, Dobrovský, Jungmann, Palacký, To-
mek), literáty (např. Puchmajer, Tyl, Vrchlický), vynálezce (Prokop Diviš, Josef 
Ressl) či politiky (F. A. Brauner, Eduard Albert). Některé postavy byly zmíněny 
dvakrát, informace o nich se různě křížily, protínaly a doplňovaly, avšak nelha-
ly, pouze z široké matérie nechávaly vystoupit ten či onen aspekt skutečnosti. 

Je ale třeba se ptát, jak fungovaly tyto fakticky založené výpovědi, které není 
důvod nepovažovat za konstantivy. Ty neposkytovaly jakýkoli prostor pro ar-
gumentaci či diskuze, neumožňovaly jakýkoli pokus o navázání dialogu: „15. 
Týn nad Vltavou, rodiště Puchmajerovo – loděnice; […] 49. Boží dar, nejvyšší 
město nad mořem v Čechách – krajkářství; […] 91. Chrudim, krajské město 
– hluční trhy na koně – rodiště J. Ressla, vynálezce lodního šroubu – obchodní 
škola – rodiště Kornela ze Všehrd. 12 000 obyv.“ Hra tedy funguje na principu 
osvojování si a opakování „zjevené pravdy“, o níž se nediskutuje. Na druhou 
stranu jinak přísný řád fakticity u některých zastavení narušují hodnotící 
přívlastky: např. Točník není pouze „starý královský hrad ve zříceninách“, ale 
i „památník dávné slavné minulosti“, (České) Budějovice se vedle sídla biskupa 
a první koňské dráhy mohou honosit „nejkrásnější(m) náměstí(m) v Čechách“, 
Eisenstein (Železná Ruda) byl „nejrozkošnější místo v Šumavě“ a Sychrov zase 
„nádherný zámek se zahradou pověsti Evropské“. Ocenění estetických i jiných 
kvalit, které nalezneme jen u malého počtu zastavení, je v konečném důsledku 
stejně přesvědčivé jako předchozí deklaratorní technika výčtu. Obé stojí na 
principu vyčlenění a osmyslnění sto padesáti „pamětihodností“, s nimiž (do-
slova) nelze hnout. Pro účinnost výroku tedy skutečně není rozhodující, jestli 
„konstatuje“ či „performuje“, neboť v určitém kontextu, jako je například ten-
to, je samotné konstatování principem vytváření, osvojování a reprodukce re-
ality: středočeská ves se stává Hudlicemi a ty zase rodištěm Josefa Jungmanna, 
Přibyslav vstupuje do dějin díky úmrtí Jana Žižky a „památné rybolovy“ i chov 
bobrů umisťují do těla vlasti rybník Rožmberk. 

Pestrá cesta nabízela i promyšlený způsob, který lépe umožňoval zapama-
tovat a osvojit si významy jednotlivých zastavení. Více než polovina z nich 
byla spojena s nějakým herním úkolem. Hráči mohli se svými fi gurkami po-
skočit kupředu, či se na některém políčku naopak zdržet: např. na Potštýně 
hráče zdržela „veselá společnost pražských hostů“, Karlštejn jako „památník 
národní slávy“ jej přenesl o devět polí kupředu, ale výstup na mytický Říp jej 
schvátil tak, že se musel vrátit až do Liberce atd. Z těchto úkolů lze však jen 
těžko vyvodit snahu ovlivnit určitý význam jednotlivých zastavení (spojit je 
s kladným či negativním pokynem), neboť se podřizují spíše vlastní logice hry, 
která zdrženími a zkratkami vytváří napínavější herní prostředí.

Významněji se na konstrukci smyslu míst podílely rovněž penízky rozdané 
hráčům na začátku každé hry. Hráč jich musel ale spíše více vydat než získat: 
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za vstup na Křivoklát platil kastelánovi, dva penízky zaplatil za vstup do rodné 
chaloupky Františka Palackého, v Trocnově, Třebenicích či Čáslavi věnoval 
menší obnos „Ústřední Matičce“, na Svaté hoře podaroval žebráky a ve Stadi-
cích jen tak z radosti rozdal svým spoluhráčům po dvou penízcích atp. Výše 
odevzdávané sumy se ale opět spíše podřizovala logice hry než hierarchii 
významnosti jednotlivých míst. Tento typ herního úkonu podporoval zejména 
vlastnost v očích nacionalistů nejdůležitější – obětavost pro národ a solidari-
tu s jeho příslušníky. Zároveň hráče disciplinoval a ukazoval jim, že má smysl 
udržovat výtvory (slavné české) minulosti, a tak se vcítit do hodnotového ná-
boje daného místa a nechat se jím podrobit (příklad Ústřední Matice).

Třetím typem úkolu byla deklamace spojená s některým aspektem té které 
„pamětihodnosti“, jenž tím byl zároveň zvýrazněn či doplněn: v Hostyni měl ces-
tovatel připomenout „Zde stávala tvrz, na které se narodil Arnošt z Pardubic“, 
při vstupu do Poděbrad zvolat „Sláva památce Jiřího z Poděbrad“, na Buchlově 
zazpívat veselou píseň, v Přibyslavi připomenout „Zde v poli zemřel Jan Žižka“ 
či po hození paše (stejný počet ok na každé kostce), opouštějíce Blaník, zvolat 
„Blaničtí rytíři, spěte dál!“. V Písku se recitoval Heyduk, v Kardašově Řečici zase 
Boleslav Jablonský. V Chrudimi měl hráč napodobit „s ostatními hukot parního 
stroje […] připomínaje sobě, že zde narozen Josef Ressl“ či v Žamberku „silným 
tlesknutím do dlaní“ napodobit hrom jako vzpomínku na Prokopa Diviše. Vrchol 
přišel v cíli, na Hradčanech, kde po vstupu do svatovítské katedrály vítěz provo-
lal „Sláva všem našim velikánům“ a určil některého spoluhráče, aby přednesl ja-
koukoli báseň Svatopluka Čecha, načež následoval společný zpěv budoucí stát-
ní hymny, písně Kde domov můj. Tyto úkoly byly samozřejmě také kontrolovány 
ostatními spoluhráči, ale mnohdy přesahovaly výše zmíněnou faktickou rovinu. 
Nutily nejen znát, ale i konat (deklamovat, zpívat); některé techniky (hučení, 
tleskání) vyžadovaly zapojení různých částí těla a jeho stylizace.

V případě Pestré cesty bylo intencí autora podchytit recepční stránku, 
pročež hra obsahovala takové mechanismy, které zajišťovaly aktivní účast 
recipienta na produkci smyslu. Do pravidel hry byl zapsán jak pohyb fi gurek 
po herním plánu a předepsané pojmenovávání „pamětihodností“, tak úkoly 
a úkony spojené s „návštěvou“ některé z nich. (Opakované) hraní hry mohlo 
být v případě dětí a mládeže podobnou simultánní kolektivní zkušeností ja-
kou představovalo čtení novin pro jejich rodiče. Tím docházelo k (re)produko-
vání kolektivního vědomí, potažmo i nacionalistické veřejnosti.35

35 Pod pojmem veřejnost rozumím kolektiv snažící se získat politický vliv na stát, resp. státní 
samosprávu, který vytváří prostor komunikace a diskuze na základě předpokladů určitého 
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Pravidla Pestré cesty byla nastavena tak, aby v rámci jednosměrné komu-
nikace směřující od autora, resp. vydavatele hry k hráčům bylo zaručeno jak 
osvojení si konkrétních významů jednotlivých míst, tak vědomí jejich význam-
nosti. Základ pro jejich osvojení představovalo osvojení si penza znalostí 
předkládaných hráčům v podobě konstantivů v herním návodu. Na ty se dále 
u vybraných zastavení nabalovaly performativní úkoly a úkony. K tomu slouži-
ly zejména na jedné straně penízky či jejich ekvivalent, jejichž prostřednictvím 
se děti učily solidarizovat s národem, na straně druhé deklamace, zpěv či 
předepsané tělesné pohyby. V základu hry, v informativní části, dochází však 
k výše zmíněnému rozmazávání hranice mezi akty konstativními a perfor-
mativními: Promluvou opakující informaci odkazující k jednotlivým faktům 
a událostem sice není pokřtěna loď, není vyhlášena válka, není proměněna 
sociální realita – Praha zdánlivě byla Prahou i předtím, Vyšehrad stál a stále 
stojí –, přesto je právě těmito výpověďmi vytvářena tvář zemí Koruny české 
a obraz vlasti získává svou konkrétní podobu. Některá místa získávají svůj 
význam, jiná jsou pominuta. 

Významnou úlohu dále sehrával i moment řízené recepce v podobě hla-
sitého a sociálně kontrolovaného opakování, které napomáhalo vytvářet 
a následně sedimentovat významy i vědomí významnosti konkrétních míst 
– obé mohlo být a nejspíše i bylo dospělým jasné. Vedle toho zároveň byla při 
každé hře re-konstruována vlast, resp. země Koruny české – různé kombinace 
jednotlivých zastavení dávaly vždy stejný výsledek, protože probíhaly v ne-
měnném rámci. Ptejme se proto, jaký byl tento rámec, na co navazoval a byl-li 
kompatibilní s obsahem hry. 

Rámec hry: české státní právo

Klíčem k pochopení toho, jak vypadal tento rámec, přestavuje herní plán. 
Pro jeho lepší pochopení jej nejdříve zasadím do významového a situačního 
kontextu, který nám může napomoci ozřejmit proces konstruování národní 
identity. Rámec hry, tedy herní plán, se skládal z mapy českých zemí v jejich 
stále platných hranicích z roku 1742, tj. po ztrátě Slezska. Všechny tři zemské 
celky byly od sebe patřičně barevně odlišeny tak, aby vynikla jejich rozloha 
a zároveň i jejich svébytnost. Ta byla podtržena ještě další vizuální strategií: 
země Koruny české stály vprostřed herního plánu osamoceny, obklopeny pou-
ze bílou plochou, jakoby snad za zemskými hranicemi žili lvi. Z herního plánu 
nebylo možno vyčíst ani to, že země jsou součástí velkého státního útvaru 
Rakouska-Uherska, ani že sousedí s Německou říší. Spolu s Benedictem An-
dersonem můžeme konstatovat, že zde přichází ke slovu mapa jako jeden 
z identitotvorných nástrojů. Mapy „ukazovaly starobylost konkrétních, pevně 
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ohraničených teritoriálních jednotek“ a zároveň umožňovaly národní území 
přetvořit v logo, v jeden z národních symbolů.36

Performativní utváření identity se přimykalo k již existujícím diskurzivním 
rámcům (a navazovalo na ně), jejichž platnost, ba přirozenost, měla hraní hry 
stvrzovat. Proto bych na tomto místě rád zodpověděl otázku, co umožnilo, 
aby herní plán získal právě takovouto podobu, a jaké to mělo konsekvence na 
reprezentaci jednotlivých národností ve hře. Řečeno jinak, na příkladu vývoje 
české státoprávní otázky se pokusím ukázat, jaký rámec hra využívala, jak jej 
přetvářela a jestli a jak reprezentovala Němce. 

typu uznání, potažmo určité partikulární racionality, jíž odpovídá i použití morálního odů-
vodnění. Srov. JÜRGEN HABERMAS, Strukturální přeměna společnosti: zkoumání jedné kate-
gorie občanské společnosti, Praha, 2000, s. 55 nn. K vytváření kolektivního vědomí sdíleným 
prožitkem četby viz BENEDICT ANDERSON, Úvahy o původu a šíření nacionalismu, Praha 
2008, s. 48–51.

36 B. ANDERSON, Úvahy o původu, s. 189. 

Obrázek č. 2: Herní plán
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Převzetí diskurzu historického státního práva bylo tím, co na počátku šede-
sátých let 19. století umožnilo spojení českého občanského tábora se zástup-
ci konzervativního velkostatku na českém zemském sněmu.37 První zásah české 
politické reprezentaci nejdříve zasadilo přijetí Schmerlingovy ústavy, která 
negovala příslib Říjnového diplomu přiklonivšího se na stranu historicko-poli-
tických individualit. Ústavu hodnotila jako centralistickou, tedy jako zklamání 
českých federalistických snah.38 Další ránu státoprávním požadavkům přineslo 
vyhlášení dualismu, neratifi kované zemskými sněmy, což motivovalo české po-
litiky k tomu, aby se pustili do jednání o vyrovnání panovníka s Čechy. V tomto 
vyjednávání nahradil dosavadní federalistický program autonomismus, v jehož 
rámci zažil poslední výrazný rozkvět (politicky artikulovaný) bohemismus.39 
Výsledek, tzv. fundamentální články, zdůrazňovaly rovnoprávnost obou ná-
rodností, jež měla být zaručena vytvořením národnostních kurií v zemském 
sněmu.40 Snahy o vyrovnání však skončily, i kvůli odporu německých liberál-
ních poslanců v zemském sněmu, v říjnu 1871 krachem, důsledkem čehož se 
doslova české státní právo (o)tisklo na toaletním papíře.41 Úsilí o státoprávní 
reformu přispělo i k tomu, že požadavky české politické reprezentace došly ve 
stejném roce vědeckého zdůvodnění v práci právního historika Josefa Kalouska 
České státní právo. Česká politická reprezentace se vrátila k politice pasivní 
rezistence, která se spolu se státoprávní otázkou stala štěpnou linií mezi frak-
cemi Národní strany. Je ovšem třeba zdůraznit, že mladočeši nezpochybňovali 
základní premisy staročechů, jakými byla kompaktnost a nedělitelnost zemí 
Koruny české. Vymezovali se proti ní zejména jako vůči nefunkčnímu, v té době 
nevymahatelnému předpokladu aktivní politické činnosti. V tomto kontextu je 
třeba rozumět dnes již okřídlenému výroku Eduarda Grégra o tom, že „státní 
právo […] nestojí ani za fajfku tabáku“.42 

37 JIŘÍ GEORGIEV, Až do těch hrdel a statků? Konzervativní myšlení a otázka samosprávy v politic-
kých strategiích české státoprávní šlechty po roce 1848, Praha 2011, s. 239.

38 MARTIN SEKERA, České státoprávní zápasy, in: Idea českého státu v proměnách staletí, ed. 
Jaroslav Pánek a kol., Praha 2008, s. 144–152, zde s. 145–146; OTTO URBAN, Kapitalismus 
a česká společnost: k otázkám formování české společnosti v 19. století, Praha 2003, s. 229.

39 VRATISLAV DOUBEK, Moderna, realisté a Die Zeit, Praha 2012, s. 21.
40 Správní a soudní okresy i volební obvody se měly pokud možno skládat pouze z obcí jedné 

národnosti, úřední jazyk obce měl být i nadále určován zastupitelstvem. JIŘÍ KOŘALKA, Češi 
v habsburské říši a v Evropě 1815–1914, Praha 1996, s. 157–159.

41 LUBOŠ VELEK, České státní právo na toaletním papíře. Mýtus, skutečnost a jejich symbolický 
význam. Příspěvek k počátkům české moderní politické kultury a jejího dědictví, in: 19. století 
v nás: modely, instituce a reprezentace, které přetrvaly, ed. Milan Řepa, Praha 2008, s. 301–327. 
O. URBAN, Česká společnost 1848–1918, Praha 1982, s. 248–257.

42 V. DOUBEK, Moderna, realisté a Die Zeit, s. 21–22.
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Osmdesátá léta 19. století se podle Vratislava Doubka nesla ve znamení 
nástupu extrémní podoby nacionalismu a zapouzdřování se české společ-
nosti.43 Návrat českých poslanců na říšskou radu přinášel první úspěchy: byla 
vydána Stremayrova jazyková nařízení, pražská univerzita se rozdělila na 
českou a německou část. Českým zástupcům se podařilo po volbách v roce 
1883 získat většinu na zemském sněmu, stejně jako v některých živnosten-
ských a obchodních komorách. Této „vítězné vlně“ mohlo odpovídat i to, 
že po ztrátě většiny na českém zemském sněmu začali zástupci německého 
liberálního tábora přicházet s  požadavky velmi podobnými těm, které od-
mítli v tzv. fundamentálkách. Ústy Franze Schmeykala a Eduarda Herbsta 
byly v průběhu let 1883 a 1884 vzneseny požadavky na nové vymezení hranic 
okresů, které by odpovídalo etnicko-jazykovým kritériím.44 Vedle všech těchto 
dílčích proměn lze zaznamenat i jeden význačný diskurzivní posun, na nějž 
na příkladu rakouských německých liberálů upozornil Pieter Judson. Rozvoj 
nacionální rétoriky v osmdesátých letech 19. století podle něj nebyl možný bez 
silného vlivu liberální myšlenkové výbavy a pojmoslovného dědictví. Do slov-
níku politického boje vstoupil pojem „Nationalbesitzstand“ (národní majetek) 
jako reakce na ztrátu pozice „vedoucí národnosti“ v Předlitavsku v důsledku 
nástupu Taaff eho vlády tzv. železného kruhu pravice.45 Tento pojem, nyní od-
kazující dovnitř společenství a na jeho hmotné i kulturní zdroje, bylo možno 
artikulovat díky předcházející posedlosti německého liberalismu posvátností 
a vázaností soukromého vlastnictví a přenesením ekonomických kategorií zis-
ku a ztráty na nacionální problematiku.46 Vzhledem k tomu, že právě o „maje-
tek“ v podobě půdy spolu sváděly od roku 1880 souboj Deutscher Schulverein 
a Ústřední matice školská (na niž hráči v průběhu hry třikrát přispívali), lze 
úspěšně pochybovat, že tato posedlost byla výlučně německou devízou. V ja-
zyce českých nacionalistů se hovořilo o „ohrožených“, nejčastěji „smíšených 
či menšinových územích“, která odkazovala k představě celistvého území, tak 
jak bylo od 60. let artikulováno v českém státoprávním usilování. Již se nejed-
nalo tolik o to, čí kultura je starobylejší, vznešenější a nadřazenější; ke slovu se 
nyní dostala čísla a statistiky, například v podobě státem organizovaného 

43 Tamtéž, s. 23–24.
44 J. KOŘALKA, Češi v habsburské říši, s. 163.
45 PIETER JUDSON, „Nor Another Square Foot!“ German Liberalism and the Rhetoric of Natio-

nal Ownership in Nineteenth-Century Austria, Austrian History Yearbook 1/1995, s. 83–97, zde 
s. 90.

46 Tamtéž, s. 84 a 93.



24 •  Střed 2/2013

institutu pravidelného sčítání obyvatelstva.47 Pokud nebylo možno prokázat 
prostou statistickou většinu obyvatel, nastupoval „kvalitativní argument“ 
poukazující na poměrně vyšší daňové odvody atp.48 Němci se snažili dokázat, 
že existují etnicky a jazykově oddělená území, Češi zase pravý opak. Výsledky 
sčítání pak představovaly jakýsi katalog zisků a ztrát, a to jak na úrovni členů 
národního společenství, tak v rozsahu jeho teritoria. 

Ačkoli by soupeření o jednotlivé „jazykové ostrovy“, na něž přistoupily oba 
dva nacionalistické tábory, mohlo naznačovat, že spolu s liberální rétorikou 
„národního vlastnictví“ přišla ke slovu i přirozenoprávní argumentace, ukázal 
mladočeský protest proti tzv. punktacím (1890) sílu, resp. využitelnost his-
toricky formulovaného státního práva. Punktace byly výsledkem vídeňských 
jednání mezi staročechy a německými národními liberály a opět přicházely 
s návrhem vytvořit národnostní kurie v českém zemském sněmu, rozdělit 
zemskou školní a zemědělskou radu do dvou národních sekcí, stanovit pod-
mínky menšinového školství a určit hranice soudních a volebních obvodů 
tak, aby pokud možno kopírovaly hranice národnostní. Fakticky znamenaly 
rozdělení Čech na část německojazyčnou („uzavřené území“) a dvojjazyčnou 
(„otevřené území“). Dohody uzavřené mezi zástupci staročechů a německých 
liberálů byly přijaty nadšeněji v německém politickém táboře, ačkoli i zde 
bylo nutno některým členům vysvětlit proklamovaný úspěch. Punktace však 
nejprve ústy Julia Grégra odmítli mladočeši a následně zahájili obstrukce na 
zasedání zemského sněmu, přičemž proti dohodnutým „punktům“ hlasovalo 
i několik staročechů. Volby do říšské rady v následujícím roce skončily drtivým 
vítězstvím mladočechů, přijaty byly pouze některé body dohody. Neúspěch 
punktací byl dán mj. tím, že existence národnostních kurií s právem veta se 
vylučovala s nároky českého historického státního práva.49 

Nebylo to však již to samé státní právo jako před dvaceti či třiceti lety, myš-
lení o něm – i v důsledku naznačeného přetvoření liberálních postulátů v po-
litickém táboře hledajícím řešení ze své krize v osvojování si nacionalistické 
rétoriky i východisek50 – doznalo změn. Zatímco Josef Kalousek se omezil 

47 Sčítání lidu ovšem nezjišťovala národnost, pouze obcovací řeč, kterou ovšem nacionalisté 
ztotožňovali s přihlášením se k národnosti. GARY B. COHEN, Nationalist Politics and the 
Dynamics of State and Civil Society in the Habsburg Monarchy 1867–1914, Central European 
History 2/2007, s. 241–278, zde s. 272.

48 P. JUDSON, „Nor Another Square Foot!“, s. 96.
49 J. KOŘALKA, Češi v habsburské říši, s. 164–166; O. URBAN, Česká společnost, s. 393–400.
50 P. JUDSON, Exclusive revolutionaries: liberal politics, social experience, and national identity in 

the Austrian empire, 1848–1914, Ann Arbor 1996, s. 199–207.



Vlast, identita, zábava. Pestrá cesta jednou společenskou hrou přelomu 19. a 20. století  •  25

na právně-historickou analýzu vztahů dynastie a stavů, rétorika vlastnictví 
spěla k teritorializaci státního práva.51 Nedílnost všech tří korunních zemí 
byla obhajována slovníkem, který se hemžil morfologicko-militaristickými 
výrazy odkazujícími k ochranné funkci pohraničních hor, a odkaz na právní 
kontinuitu sloužil k formulaci etnocentrických stanovisek. Teritorializace pro-
storu probíhala jak na české, tak na německé straně, ovšem s tím rozdílem, že 
čeští Němci si – alespoň v politických jednáních – nárokovali menší územní 
jednotky, tj. obce a okresy, resp. různé obvody, zatímco na české straně byly 
teritorializovány úspěšně země Koruny české. Plán Pestré cesty svým zpodob-
něním zemí Koruny české jako jediného (myslitelného) celku tuto tendenci 
pouze utvrzoval. 

I v „části poučné“ návodu hry jsou Němci zmíněni všeho všudy pouze pět-
krát, z toho jednou nepřímo. Třikrát je připomenuto vojenské vítězství nad 
nimi (Brůdek, Ústí nad Labem a Říp), Liberec je (po právu) označen za „nej-
větší německé město v Čechách“ a Třebenice (dnes okres Litoměřice) nebyly 
jen nalezištěm granátů, nýbrž i „rozhraní[m] národností“, tedy místem, kde 
docházelo ke konkrétnímu teritoriálnímu zlomu. Rovněž německá podoba 
místopisných názvů byla použita jen výjimečně, hráč mohl zavítat do lázní 
Gräfenberg (Jeseník) či do šumavského města Eisenstein (Železná Ruda). 
Druhý zemský kmen byl ze symbolického herního prostoru vytěsňován úspěš-
něji (a důsledněji) než z prostoru fyzického. Bylo mu přiznáno jedno město 
a naznačena jedna oblast, kde měli Němci žít. To ale nic neměnilo na tom, že 
další zastavení byla spojována s Čechy a jejich dějinami (např. tři zastavení 
za Třebenicemi následovaly Stadice, „rodiště praotce Přemysla“), podávána 
v rovině zajímavostí (Hřensko jako nejnižší místo v Čechách) či z hlediska 
průmyslového rozvoje (Teplice, Rumburk), a to bez jakýchkoli nacionálních 
konotací. Hra mluvila jasnou řečí: pokud Němci v Čechách žili, tak jedině mezi 
Čechy a na českém teritoriu.

Pestrá cesta byla pěvně zasazena do státoprávní otázky, jednoho z ústřed-
ních českých nacionalistických témat druhé poloviny 19. století. Podobně jako 
si hráči v průběhu hry osvojovali významy jednotlivých míst, sedimentoval 
a potvrzoval se každou další hrou obraz a význam zemí Koruny svatováclav-
ské jako ucelené (státoprávní) jednotky, kterou nebylo možno rozparcelovat 

51 PETER HASLINGER, Staatsrecht oder Staatsgebiet? Böhmisches Staatsrecht, territoriales 
Denken und tschechisches Emanzipationbestreben 1890–1914, in: Reiche und Territorien 
in Ostmitteleuropa, eds. Dietmar Willoweit, Hans Lebmerg, München 2006, s. 345–358, zde 
s. 347–351.
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na jednotlivá národnostní území. I rámec vnímání byl manipulován tak, aby 
podpořil soudobé přemýšlení o významu prostoru jako defi ničního klíče plno-
právného národa. 

V tomto ohledu, vytěsňujícím Němce z českých zemí a české země do jaké-
hosi mimo-prostoru, by Pestrá cesta spíše odpovídala radikálním nacionalis-
tickým politikám etablujícím se na české politické scéně od devadesátých let 
19. století. Právě v této době se defi nitivně rozpadla iluze jednotné národní po-
litiky, čemuž napomohl i konec perzekuce sociální demokracie a její následný 
vzestup.52 Na druhé straně však tomuto rámci příliš neodpovídá obsah hry, tj. 
volba a popis jednotlivých míst, neboť moderní český nacionalismus je v něm 
vystavován ohledům na katolickou identitu – zmíněna jsou různá poutní mís-
ta, kláštery i církevní hodnostáři a místa s nimi spojená53 –, a odkázán tudíž 
na konzervativnější kulturní a sociální rámec: z politiků byli v herním návodu 
zmíněni politici spojení se staročeským křídlem Národní strany: František Au-
gust Brauner a Eduard Albert. Rovněž literární pole reprezentovali vlastenečtí 
spisovatelé a básníci předbřeznoví (Antonín Puchmajer, Josef Kajetán Tyl, 
Václav Filípek) i mladší, jakými byli kněz Boleslav Jablonský či Adolf Heyduk; 
ve své době pak byli již klasiky i Jaroslav Vrchlický či Svatopluk Čech, reprezen-
tanti modernějších směrů v literatuře. Pestrá cesta tedy neinklinovala k žád-
nému konkrétnímu politickému proudu, ba naopak v sobě snoubí zdánlivě 
protichůdné tendence – „staročeský obsah“ i „mladočeský“ či „pokrokový“ 
(s odkazem na radikálně nacionalistické křídlo tzv. pokrokového hnutí). Pře-
sto můžeme Pestrou cestu chápat jako svého druhu pokračování oné politiky 
„národní jednoty“ jinými prostředky, neboť představuje jakýsi základ, společ-
ný jmenovatel v souboru „pamětihodností“, které hráčům předkládá. Jako 
významné byly prezentovány středověké hrady, průmyslová místa a města 
jako distinktivní znak nacionálního modernismu, tak i různé krajinné prvky; 
žijícím postavám se hra však většinou vyhýbala na úkor mrtvých, a tedy doslo-
va „paměti hodných“. Znázornění českého státu na herním plánu odpovídalo 
dobové tendenci zdůrazňování teritoriálního rozměru vztahů mezi národy, na 
straně druhé ale bylo dostatečně vágní, neboť se jednoznačně nepřihlašovalo 

52 K české politické scéně od 90. let 19. století srov. O. URBAN, Kapitalismus a česká společnost, 
s. 199 nn.

53 Ve hře jsou mezi jednotlivými zastaveními k nalezení např. „nejpověstnější poutnické místo 
v Čechách“ Svatá Hora (u Příbrami), kláštery ve Vyšším Brodě a Sázavě, s (Českými) Budějo-
vicemi byla spjata jak instituce biskupství, tak jeden z jejích představitelů – Valerián Jirsík, 
stejně tak i moravský Hostýn či Hostyň je zmíňován jako rodiště Arnošta z Pardubic.
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k žádnému konkrétnímu státoprávnímu řešení, založenému ať již na nějaké 
podobě federalizace, autonomizace či radikálního osamostatnění českého 
státu. Tento zdánlivý rozpor, potažmo snaha spojit různé politické preference, 
může být vysvětlen jednoduše obchodní a ekonomickou pragmatikou; přihlá-
šení se k jedné konkrétní straně by odradilo voliče a příznivce směru jiného.

Závěr

Na dětské společenské hry lze nahlížet z různých perspektiv. Pohled na Pes-
trou cestu proto může kolísat mezi zábavou a spotřebním zbožím na straně 
jedné, a nástrojem přesvědčování kladoucím vedle zábavy i „vyšší“, „osvětové“ 
cíle – viděno optikou tehdejších českých nacionalistů – na straně druhé. Ho-
vořit o hře jako o produktu populární kultury mi nepřijde přesné. Pestrá cesta 
nebyla ani lacinou zábavou vznikající v rozrůstající se mezeře mezi uměním 
a komercí. Neodpovídá ani pojetí populární kultury jako místa vytvářejícího 
nové kulturní horizonty, které mají potenciál destabilizovat ofi ciální diskurzy 
o národě, morálce, pokroku atp.54 Naopak tyto diskurzy, zejména ten o národě, 
jsou zde posilovány a utvrzovány. 

Pokud bychom se soustředili na obsah hry, vyjeví se před námi pestrý obraz 
skládající se z míst spojovaných s „národními velikány“ a „pamětihodnostmi“ 
všeho druhu. Jejich popis nelze označit za lživý či zfalšovaný, byť z dnešní po-
učené perspektivy by se tak například mohla jevit přítomnost (legendárního) 
vojevůdce Jaroslava ze Šternberka. 

Strategie uplatňovaná ve hře sázela zejména na způsob přesvědčování, na 
hlasité a sociálně (ostatními spoluhráči) kontrolované přidělování významů 
jednotlivým místům. Hra se oproti jiným psaným textům, které byly taktéž 
produktem mocenské komunikační asymetrie, odlišovala tím, že nabízela 
a de facto zaručovala náležitý způsob recepce, a tedy i internalizace. Hráči si, 
nejspíše před samotným započetím hry, museli osvojit faktickou charakteris-
tiku jednotlivých zastavení (naučná část), a pokud ji neznali nebo zapomněli, 
byli potrestáni zaplacením penízků, o něž se hrálo. Další možnosti osvojení 
nabízely zábavné úkoly, ať již se jednalo o zpěv, recitaci či různé deklamace, či 
úkony spojené s placením penízků, které měly dětským hráčům jasně ukázat, 
že pro blaho národa je třeba přinášet určité oběti. 

54 K oběma zmíněným pohledům na populární kulturu srov. MARY GLUCK, Jewish Humor 
and Popular Culture in Fin-de-Siècle Budapest, Austria History Yearbook 2/2008, s. 1–22, zde 
s. 1–3. 
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Pro zachování národa bylo rovněž nutno vymezit a hájit národní prostor, 
k čemuž sloužil rámec hry v podobě mapy zemí Koruny svatováclavské. Do 
něj se promítal soudobý posun v chápání českého státního práva od právních 
vztahů mezi stavy a panovníkem k prostorové integritě argumentované ne-
jen historicky, ale rovněž účelově. Akcentováno bylo jak národohospodářské 
hledisko (ať to byly již doly v Jáchymově, Kašperských Horách či Moravské 
Ostravě nebo různá průmyslová města), tak zejména etnická homogenita 
zemí Koruny svatováclavské. Německé obyvatelstvo nebylo ve hře takřka re-
prezentováno, Němci se objevovali pouze jako poražení nepřátelé v bitvách 
napříč dějinami. 

Otázkou zůstává dostupnost této hry. Na ni nelze nejspíše odpovědět, proto 
se tato studie omezila na popis prostředků přesvědčování, které byly ve hře 
uplatňovány. Nicméně lze předpokládat, že i přes širokou škálu referencí o hře 
v roce jejího vydání i dlouhodobou přítomnost inzerce, která se objevovala 
v národně liberálním tisku, neboť sociální demokraté v době vydání hry ještě 
„jazyk národní suverenity a utvoření národního státu […] veřejně odmítali“,55 
nebyla Pestrá cesta vyloženě masově rozšířena, ačkoli svým vydáním v levněj-
ší i nákladnější variantě rozšiřovala potenciální recepční okruh. Její vliv mohl 
být umocněn i tím, že hra nebyla prezentována jako součást určité konkrétní 
(národní) politiky, resp. v sobě odkazovala jak „staročeské“, tak „mladočeské“ 
prvky, a navíc byla rovněž zasazena do reformního diskurzu mládeže jakožto 
součásti moderního ocenění a uznání dětství jakožto svébytné etapy lidského 
života, který ji líčil jako hravý, a tedy i přirozenější prostředek pro výchovu bu-
doucích generací.56 Právě manifestní zábavná funkce, za níž se skrývala latent-
ní funkce výchovná, mohla být tím, co umožňovalo konsensuálnější přijetí hry 
spíše než jiný (ostentativní) politický projev českých nacionalistů.

Pestrou cestu lze podle mého soudu vnímat jako pokus nacionalistů pod-
chytit svět dětské socializace a vytvořit pomocí hry takový způsob čtení, který 
vytvářel reciproční vztah mezi producentem „textu“ a jeho recipientem a který 
pod kontrolou spoluhráčů ustanovoval a stabilizoval významy jednotlivých 
míst, ale zejména vědomí jejich významnosti. Díky regulovanému osmysl-
ňování, které bylo navíc v případě některých zastavení propojeno i s tělesný-
mi efekty, lze hovořit o pokusu performativně utvářet dětskou identitu. Jak 
jsem ukázal, performativní roli mohly v konečném důsledku plnit i výpovědi 
konstantivního charakteru, tj. popisy jednotlivých míst, které měly hráči opa-

55 V. STROBACH, Třída, národ a degenerovaná rasa, s. 114.
56 Návod hry byl uveden slovy „pro radost českým dětem složil […] J. V. Rychtařík“.
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kovat, a vytvářet jimi tak obraz vlasti. Hraní dětské hry se tak částečně, ale 
přesto nesporně podílelo na konstrukci sociální reality, která se mohla později 
projevit například na značených turistických stezkách, kde si dřívější hráči 
mohli vychutnat i onu dosud nepoznanou, fyzicky namáhavou stránku aktivní 
turistiky.

Summary

Homeland, Identity, Entertainment. A Manifold Journey through one Bo-
ard Game at the Turn of 19th and 20th Century.

Jan Mareš

Th e paper focuses on the attempt of Czech nationalists to underpin the proper 
nationalist education of children and youth people by providing a board game 
that was meant to shape the understanding of what the (Czech) homeland 
was supposed to be. Th e fi rst part of the study shows how the rules of the game 
were constructed. Each player had to name and describe the specifi cities of 
the place, where his token set foot; or more precisely, he had to repeat the 
short description which was available in the rules booklet. Some places were 
connected with other tasks like singing, reciting or any physical activity by 
means of which the children’s identity was constructed. Th e identity was 
constructed in a performative way, due to the necessity of the „constant 
utterances“, i. e. the repeating of facts about each place. However, it is not 
possible to decide what political program the game defi nitely matched. As 
a commercial item, the game rather tried to satisfy both, the older political 
and conservative generation, the so called Old Czech Party, and the members 
and constituency of the Young Czech Party. On the one hand, the game’s 
content, a selection and description of places on the plan, was closer to the 
values of the Old Czech Party. On the other hand, the frame of the game, the 
map of the board, was rooted in the radical nationalist politics, namely in the 
demands of territorialization of the Bohemian State Right.


